ALAEDDIN iLKOKULU

2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF HAYAT BILGiSi DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

SURE OGRENME KANITLARI
UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC PROiﬁig{LAR FARKILASTIRMA BELIiRLi GON
ICERIK CERCEVESI BILESENLERI OLCME BILESENLER VE HAFTALAR
AYHAFTA |DERS Ny : $
DEGERLENDIRME
Unite/Tema Zenginlestirme
Kiip, kare prizma, dikdortgen
BEN VE OKULUM HB.2.1.1. Arkadashk iliskilerini diizenleyebilme prifma ﬁggen prizma, dikg
1. Hafta . . |a) Arkadashk iliskilerini etkileyen duygu, diisiince Sosyal Duygusal | . o dir kiirevi
2. Haft Icerik Cercevesi d lar1 fark ed Ogrenme Becerileri > Kurey
- Halta iskilerini |’C davranigiar tark cder. - kullanarak robot tasarlamalari
6 Arkadaglik Iliskilerini P .
. b) Arkadaslik iliskilerini etkileyebilecek duygu, SDBI1.1. Kendini istenir. Avrica etkilesimli
- Etkileyen Duygu, i Ly e S Tanima (Oz - Ay $
08 EYLUL Diisii D | diistince ve davranislarinda gerekli degisiklikleri geometri yazilimlarindan da
16 EYLUL usunce ve Lavraniglar yapar. Farkindalik Becerisi), |Z. . }ya
o cisimlerin ii¢ boyutlu
ivi SDBI 2. Kendini somutlastirilmig hali sunulur
Romus V! ici Dizenleme (Oz Daha faila eorsnetrik ekil il.e
Arkadaghklar I¢in Diizenleme Becerisi), |.. . 18 TS
o . . 0zgiin sekil modeli
Qgreprl}e Qlk:[llan’ kontrol SDB2.2. Is Birligi olusturabilme ¢alismalar1
lfloslflenslll’ OZSlZi?rg?iTne 5 yapilir. Ug boyutlu etkilesimli
Kl ’lg X Degerler geometri yazilimlari kullanilarak
du, alil a(r;l iLebili D3. Caligkanlik, dgrencilerden
CEeTienAITTiCOIT- D7. Estetik, kendi tasarimlarin1 yapmalari
Biitiinciil degerlendirme igin |16 Sorumluluk stenir.
. tiim dgrenme ¢iktilarindan
Unite/Tema L Destekleme
2.1.2. Giiclii isi & Okuryazarhk e .
BEN VE OKULUM HB.2.1.2. Giiclii ve ge.llslme agik oldugu olu§an bir IZIGH.IE? Becerileri Geometrik cisim modelleri
alanlara karar verebilme testi uygulanabilir. becerileri Ssterilerek darencilerin eiinliik
2. Hafta icerik . |a) Giiglii ve gelisime agik oldugu alanlara iliskin OBI. Bilgi ga amda bu cigs imlere be ngzer
3. Hafta . £¢—,.e T > ereevest bilgi toplar. Okuryazarligi, OB2. yas .
6 | Giglii ve Gelisime Agik ot .. . o nesneleri adlandirmadan
) Alanlar b) Giiglii ve gelisime agik oldugu alanlara iliskin Dijital Okuryazarlik, drneklendirmesi saglanir
17 EYLUL secenekler olusturur. OB4. Gorsel Osrencilerin ihtivaclar .62
26 EYLUL e ¢) Giiglii ve gelisime agik oldugu alanlara iliskin Okuryazarlik, e yagan &
Konu: Giiclityiim secenckleri deserlendirir . oniine alinarak ii¢gen, kare,
Gelisiyorum ¢ & ‘ OB7. Veri dikdortgen ve cember
Okuryazarligt sekillerinden birini veya

birkagini kullanarak sekil
modelleri olusturabilme
¢aligmasi yapilir.




ALAEDDIN ILKOKULU
2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF HAYAT BILGiSi DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

SURE OGRENME KANITLARI
UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC PROfl;RiIS‘%LAR FARKILASTIRMA BELIRLi GUN
ICERIK CERCEVESI BIiLESENLERI OLCME BILESENLER VE HAFTALAR
AYHAFTA |DERS y : $
DEGERLENDIRME
Zenginlestirme
Kiip, kare prizma, dikdortgen
Unite/T . . Sosval Duveusal prizma, tiggen prizma, .d1
BEN—S;EeOI?[rIlEUM HB.2.1.3. Ogretmen ve arkadaslariyla etkili Osrenme Becerileri dairesel silindir, kiireyi
4. Hafta iletisim kurabilme SDBI_1. Kendini kullanarak robot tasarlamalari
5' Hafta icerik Cer . |a) Ogretmen ve arkadaglarini etkin sekilde dinler. -1 Kendimi istenir. Ayrica etkilesimli
. ¢ Cer¢ =2 A .
6 ceri L ercevesi b) Ogretmen ve arkadaslariyla iletisim siirecinde Tamma (Oz .. eometri yazilimlarindan da
Iletigim Kurallar o Farkindalik Becerisi) & Y
- duygu ve diisiincelerini ifade eder. eeetS, | cisimlerin ii¢ boyutlu
29 EYLUL g e SDBI1.2. Kendini ¢ boyutn
07 EKiM Konu: ile tisim Var ¢) Ogretmen ve arkadaslariyla iletisim kurallarina Di ’1 : ((..) somutlastirilmis hali sunulur.
S : uygun sozlii ve sozsiiz etkilesim kurar. uzeneme (Jz - IDaha fazla geometrik sekil ile
orun Yok ) Diizenleme Becerisi), Szeiin sekil modeli
Ogrenme ¢iktilar; kontrol SDB2.2. is Birligi lg ? 1 ) |
listesi, 6z degerlendirme olusturabilme calisma an -
formu’ Szlem formu . yapilir. Ug¢ boyutlu etkilesimli
kullan,ﬂ%lrak Degerler geometri yazilimlar1 kullanilarak
D3. Caligkanlik 5f i .
degerlendirilebilir. Ga ls_ka T Ef;‘fi‘?ct::f:;lar vasmalar|OKUL TEMELLI
D7. Estetik, 'stenil 1 1 yap: PLANLAMA
Biitiinciil degerlendirme igin  [D16. Sorumluluk ! r
tiim 6grenme ¢iktilarindan
olusan bir izleme Okuryazarhk Deste—kle.me. . .
.. testi uygulanabilir. Becerileri Geometrik cisim modelleri
Unite/Tema OBI1. Bilei gosterilerek 6grencilerin giinliik
BEN VE OKULUM Oku. az agr 1151, OB2 yasamda bu cisimlere benzer
5. Hafta HB.2.1.4. Sinif i¢i karar alma siireclerine Diii tlzi Oku gz;zarhk nesneleri adlandirmadan
6. Hafta igerjk Cercevesi  |katihm saglayabilme Oé 4 Gérserly > |0rneklendirmesi saglanir.
: 6 Simif I¢i Karar Alma |a) Sinif i¢i karar alma siireclerine katilir. Oku : azarhk Ogrencilerin ihtiyaglar goz
08 EKiM Stiregleri b) Smif i¢i karar alma siireglerine katkida bulunur. Y o oniine alinarak ii¢gen, kare,
17 EKiM ¢) Smif i¢i karar alma siirecini degerlendirir. OB7. Veri . dikdortgen ve gember
Konu: Karar Verme Okuryazarligt

Zamani

sekillerinden birini veya
birkagini kullanarak sekil
modelleri olusturabilme
calismasi yapilir.
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SURE N s .. OGRENME KANITLARI | PROGRAMLAR L.
. UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC ARASI FARKILASTIRMA BELIRLI GUN
AY HAFTA |DERS ICERIK CERCEVESI BILESENLERI 5 6LCME' BILESENLER VE HAFTALAR
DEGERLENDIRME
Unite/Tema Zenginlestirme
SAGLIGIM VE . L . . Ogrencilerin saghkl biiyiime ve
GUVENLIGI HB.2.2.1. Saghkh buyun.l? ve ge:.llsme ile Ogrenme ¢iktilart; portfolyo, gelisme ile ilgili aragtirma
a'l'ls.l.(anllklal.'l arasindaki iliskiyi performans gorevi, dereceli yapmalari istenebilir.
7. Hafta icerik Cercevesi gozur}lleyebillr_?e . . puanlama anahtari, rol Ogrencilerden yiiz yiize veya
8. Hafta 6 Saghkli Biiyiime ve a) Sell(ghll(h lbtl)lyll.nlne ve gelisme igin yapilmasi oynama,canlandirma, anekdot ¢evrim i¢i iletisimde dikkat
20 EKIM Gelismeyi Etkileyen Efr[i he;ll ae;;lkfag nelrl')e]irler, kay.d1, }(aq géstelrme teknjgi, Sosval Duveusal edilmesi gerekenl@rle il%ihli.
28 EKiM Etkenler ¢) Saglikl bityiime ve gelisme ile aliskanliklari etk}leslmh uygulamalar, 6z _y_zg_(")'renme Becerileri s_}lflum yapmalarl istenebilir.
} buyume ve gelty 3 degerlendirme ~erenme vecerlerl . Ogrencilerin yasantilarindan
Konu: Saghkh arasindaki iliskiyi belirler. formu, alisma yapragi vb. SDB2.1. Iletisim yola ¢ikarak dzgiin bir trafik
Aliskanhklar kullanilarak . isaret levhasi tasarlamalari
degerlendirilebilir. Biitiinciil Degerler saglanabilir.
degerlendirme D8. Mahremiyet, D12.| Acil durumlarda iletigime
i¢in tim 6grenme ¢iktilarindan| Sabur, yonelik hikaye yazmalari 29 Ekim
olusan bir izleme testi D13. Saglikli Yagam, |beklenebilir. Cumbhuriyet
uygulanabilir. D16. Sorumluluk, Bayram
D18. Temizlik Destekleme
Ogrencilerden smif ici Ogrencilere saglikli bityiime ve | 10-17 Kasim
performans gorevi olarak Okuryazarhk gelismeye, yiiz yiize veya Atatiirk Haftas1
{nite/Tema “resimli trafik igaret levhalar1 |Becerileri ¢evrim i¢i iletisimde dikkat
SAGLIGIM VE albiimii” OB2. Dijital edilmesi gerekenlere yonelik
GUVENLIGI olusturmalari istenebilir. Okuryazarlik, ¢izgi film, animasyon, belgesel
8. Hafta Albiimler; tem@l Fraﬁk isaret OB4. Gérsel gibi egi'tici igerikler iz}e?ile-bilir,
9. Hafta 6 Icerik Cercevesi HB.2.2.2. Kisisel alaninin simirlarim levha gdrsellerinin yer almast, Okuryazarlik, Ogrenpﬂerden Ogrendlgl bir .
Kisisel Alan Simirlarmi [koruyabilme levhalarin ) Fraﬁk isaret levhasini ¢izmeleri
29 EKiM Koruma anlamlarinin dogru yazilmig istenebilir.
07 KASIM olmasi gibi temel kriterleri Sunulan acil durum &rneginden

Konu: Simirlarimi
Koruyorum

iceren dereceli puanlama
anahtari ile
degerlendirilebilir..

hareketle 1-1-2 Acil Cagr1
Merkezi ile iletisim kurarken
nelere dikkat edildigine iliskin
bilgiler gorsel ve isitsel
materyallerle desteklenebilir.

10 - 14 KASIM 2025 1. ARA TATIL
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SURE . s .. OGRENME KANITLARI | PROGRAMLAR R
. UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC ARASI FARKILASTIRMA BELIRLI GUN
AY HAFTA |DERS ICERIK CERCEVESI BILESENLERI ) (")LCME. BILESENLER VE HAFTALAR
DEGERLENDIRME
Zenginlestirme
Unite/Tema Ogrencilerin saghkl bilyiime ve
SAGLIGIM VE Ogrenme ¢iktilari; portfolyo, gelisme ile ilgili aragtirma
GUVENLIGI performans gorevi, dereceli yapmalari istenebilir.
10. Hafta s o . ——
. puanlama anahtari, rol Ogrencilerden yiiz ylize veya
11. Hafta 6 icerik Cercevesi HB'Z'Z'?" Temel trafik isaret levhalarim oynama, canlandirma, anekdot cevrim igi iletisimde dikkat
17 KASIM Trafik isaret Levhalart taniyabilme kayds, kart gosterme teknjgi, Sosyal Duygusal edilmesi gerekenlerle ilgili
etkilesimli uygulamalar, 6z y o . |sunum yapmalari istenebilir.
25 KASIM . . Ogrenme Becerileri | _ T,
Konu: Dikkat, Levha degerlendirme SDB2.1 {letisi Ogrencilerin yasantilarindan
Cikabilir! formu, ¢aligma yapragi vb. -1 Hetisim yola ¢ikarak 6zgiin bir trafik
kullanilarak . isaret levhasi tasarlamalari 24 Kasim
degerlendirilebilir. Biitiinciil | 2e&erler saglanabilir. Ogretmenler
degerlendirme D8. Mahremiyet, D12.|Acil durumlarda iletisime Giinii
igin tiim 6grenme ¢iktilarmdan|Sabir, yonelik hikdye yazmalart
olusan bir izleme testi D13. Saglikli Yasam, |beklenebilir.
uygulanabilir. D16. Sorumluluk,
D18. Temizlik Destekleme
Ogrencilerden simif igi Ogrencilere saghkl biiyiime ve
performans goérevi olarak Okuryazarhk gelismeye, yliz ylize veya
. “resimli trafik isaret levhalar1 |Becerileri ¢evrim i¢i iletisimde dikkat
Unite/Tema albimi” OB?2. Dijital edilmesi gerekenlere yonelik OKUL TEMELLI
SAGLIGIM VE olusturmalart istenebilir. Okuryazarlik, ¢izgi film, animasyon, belgesel PLANLAMA
11. Hafta GUVENLIGI .HB.-Z_-2-4- Acil _bil' durumda yetkililerle etkili | Albiimler; temel trafik isaret OB4. Gorsel gibi egitici igerikler izletilebilir.
12. Hafta . . lletlslm kurabllme - ) ) levha gorsellerinin yer almast, Okully azarhk Ogrencilerden 6grendigi bir
13. Hafta 8 M‘ a) ACll b1r durumu yetk111lere ifade ederken dikkat ||evhalarin ’ trafik igaret levhasini ¢izmeleri
Acil Durumlardaki |edilmesi gerekenleri agiklar. anlamlarinin dogru yazilmis istenebilir.
26 KASIM Davranislar b? Acil bir c.lurumdg yetk.ililerin yénlf:ndirmelerini olmast gibi temel kriterleri Sunulan acil durum 6rneginden
09 ARALIK dinlerken dikkat edilmesi gerekenleri agiklar. iceren dereceli puanlama hareketle 1-1-2 Acil Cagri

Konu: Acilse Ne
Yaparim?

anahtart ile
degerlendirilebilir..

Merkezi ile iletisim kurarken
nelere dikkat edildigine iliskin
bilgiler gorsel ve isitsel
materyallerle desteklenebilir.
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2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF HAYAT BILGiSi DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

SURE

OGRENME KANITLARI

UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC PRO?E:Q’;LAR FARKILASTIRMA BELIRLI GUN
ICERIK CERCEVESI BiLESENLERI OLCME . VE HAFTALAR
AYHAFTA |DERS . OLCME. BILESENLER
DEGERLENDIRME
13. Hafta AiLE—g/;“\t%T'l?g;LUM HB.2.3.1. Ailenin 6nemini yorumlayabilme
14. Hafta a) Ailenin 6nemine iliskin verilen 6rnekleri
15. Hafta 10 S . inceler.
Icerik Cercevesi P S - . . .
Ailenin Onemi b) A1.1e1}1n oner.n‘lne.lhskm yaptig1 ¢ikarimlari Ogrenme ¢iktilart; performans Zenginlestirme
10 ARALIK kendi ciimleleri ile ifade eder. gorevi, biitiinciil dereceli Ogrencilerin giinliik yasamda
26 ARALIK Konu: Canim Ailem puanlama anahtart, Sosyal Duygusal karsilagabilecegi sorunlara
canlandirma,kontrol listesi, Ogrenme Becerileri |yonelik ¢6ziim &nerilerini
davranig takip ¢izelgesi, - “nezaket ve gorgii kurallart”,
portfolyo gibi dlgme araglari “gorev ve sorumluluklar”
. kullanilarak degerlendirilebilir|Degerler temelinde ele almalar1
Unite/Tema IR . . T NS .
L e Biitiinciil degerlendirme i¢cin  |D2. Ajle Biitiinl istenebilir. Ogrencilerden
AILEM VE TOPLUM o - Atle butunlugu, . . . .
tiim 6grenme ¢tktilarindan bir bireyin yerine getirmedigi
16. Haft DS5. Duyarlilik,
17‘ Hafta fcerik . HB.2.3.2. Tool 1 d ket .. .|olusan bir izleme testi D14. Saygi bir sorumlulugun hangi
- Halta 6 w -4.5.2. Loplumsal yasamda nezaket ve gorgh ;v oy |anabilir. . toplumsal sorun veya sorunlara
Nezaket ve Gorgii  (kurallarina uygun davranabilme D15. Sevgi, yol acabilecegine yonelik
29 ARALIK K.urallzirl Ogrencilere ailenin énemiyle D16. Sorumluluk tahminlerini yazmalari
06 OCAK Komll(' Top urfld% ilgili ¢ikarimlarimi ifade istenebilir.
Nezaket ve Gorgii edebilecekleri bir sinif i¢i Okur " aza}rllk
performans gorevi verilebilir. BeLnl‘i” Destekleme
Konu ile ilgili kisa bir yazi, OB4. Gérsel Ogrencilere ailenin énemini,
hikaye, masal gibi bir iiriin Okuryazarlik, nezaket ve gorgii kurallarini,
Unite/Tema . L . olugturmalart istenebilir. OBS. Kiiltiir gorev ve sorumluluklarini
AILEM VE TOPLUM HB.2.3.3. Yakin ¢evresinde iizerine diisen Urlinler biitiinciil dereceli Okuryazarlig sOzli, yazili ya da gorsel olarak
17. Hafta gorev ve.sorumluluklarl giinliik yasamina puanlama anahtari ile ifade etmelerini saglayan dijital
18. Hafta fcerik Cercevesi yansitabilme ) degerlendirilebilir. materyaller sunulabilir. OKUL TEMELLI
8 Orencinin Gorey ve a) Yakin ¢evresinde iizerine diisen gorev ve PLANLAMA
07 OCAK £ sorumluluklarini gézden gegirir.
Sorumluluklart . . . .
16 OCAK e b) Yakin ¢evresinde iizerine diisen gorev ve
Konu: Gorevim oo
< sorumluluklarina iliskin ¢ikarimda bulunur.
Sorumlulugum

19 OCAK - 30 OCAK 2026 YARI YIL TATILI
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SURE ONITE/TEMA OERENME CIKTILARUSUREC OGRENME KANITLARI | PROGRAMLAR BELIRLI GUN
AY HAFTA |DERS ICERIK CERCEVESI BILESENLERI OLCME BiL%REAl\SIiER PARKILASTIRMA HAF}I‘]ELAR
DEGERLENDIRME 5
Unite/Tema Ogrenme ciktilari; kontrol
YASADIGIM YER VE . A listesi, yapilandirilmig . .
19. Hafta ULKEM HB.2.4.1. Ya!(ln g:fvre§1nde.bul!1nan titl‘lhl réportaj, goriisme, calisma @gwm )
mekén ve dogal giizellikleri belirleyebilme 51 ol Ogrencilerden yakin gevresinde
20. Hafta — . . n " yaprag1, rol oynama, N " .
] M a) Yakin cev.resn.lde bulunan tarihi mekéan ve canlandirma gibi Slme bglungn tar1}_11. m;kan ve dogal
02 SUBAT Tarihi Mekénlgr ve |dogal giizelhklep fark eder. . araclan ve teknikleri glizelliklere 111$}<1n arastirma
13.SUBAT Dogal Giizellikler  |b) Yakin ¢evresinde bulunan tarihi mekan ve kullanilarak yapma}arl, 1mkgnlar dah}hnde '
' dogal giizelliklerin temel 6zelliklerini ifade eder. degerlendirilebilir. Resim u!?s?b11e§ek1§f} bu rnekanlar{ aile
Konu: Tarihin ve cizme, siir yazma, buyukl.erl esllgln.de gezmelerl ve
Doganin [zinde canlandirma etkinlikleri Sosyal Duygusal bu gez.llerd.en edlndlkler}
kontrol listesiyle; siir, sarki, |OZrenme Becerileri deneyimleri arkadaslar ile
resim, afig gibi tirlinler ise SDB2.2. Is Birligi paylasnvlalarlhlsteP ebl‘hr. .. .
Unite/Tema dereceli puanlama anahtari ile _Ya§ad_1g1 yerin yonetim birimleri
YASADIGIM YER VE degerlendirilebilir. Bitiinciil |Degerler e lgil kaviam hartas:
»1. Hafta ULKEM HB.2.4.2. Yasadig yerin yénetim birimleri ile |degerlendirme icin tim D3. Caliskanlik, M etirb i
22' Hafta . ilgili kaynaklardan bilgi toplayabilme 6grenme ¢iktilarindan olusan De. Duru.Sthlka 5srencilik antlarna. milli eiin v
' 6 Icerik Cercevesi |a) Yasadigi yerin yonetim birimleri ile ilgili bir izleme testi uygulanabilir. [D7. Estetik, gg ene 1o s "'n gunve
16 SUBAT Yasadigi Yerin Yo6netim|kaynaklardan bilgileri bulur. Ogrencilere siif igi grup D14. Sayg, b2y£Z$l:rlnednem§11:: il‘;ekin bir
24 SUBAT Birimleri b) Yasadig1 yerin yonetim birimleri ile ilgili performans gorevi verilebilir. |D15. Sevgi, y | b §
buldugu bllgllel‘l kaydeder. ogrencilerden yakln DI19. senaryo yazmalari ve - u o
Konu: Yénetim cevresinde bulunan Vatanseverlik senaryolar1 sunmalari istenebilir.
Birimlerini Tamyorum tarihi mekéanlar ve dogal —g?Stekl.ng K ind
giizellikler ile ilgili Okuryazarhk b glre“m erden yaxin gevresinde
topladiklari bilgileri afis, Becerileri uunan tar¥h1 .rne.k‘an ve dogal
.. poster, sunu gibi bir {iriine OBI1. Bilgi guzelh%( 161"'116 11g1'l;res"1131 1
Unite/Tema doniistiirmeleri istenebilir. Okuryazarligi, yapmazar 1s.teneP1 T Og.re.ncll ere
YASADIGIM YER VE Performans gorevinin OB4. Gorsel yasa dl.g.l yern yonet.lm birimleri
ULKEM = . . : ile ilgili kavram haritasi
N degerlendirilmesinde akran ve Okuryazarlik sunulabilir ve incelemeleri
22. Hafta . ?B.2.4.3. Mustafa Kemal Atatiirk’iin 6z degerlendirme formlar e bl
23. Hafta Icerik Cercevesi ogrencilik yillarina ait anilar yoru.m.layabilme dgrencilere sunulabilir. g tenebi l1r.d Mustafa Kemmal
: 6 Mustafa Kemal a) Mustafa Kemal Atatiirk”iin 8grencilik yillarma |{Jriiniin degerlendirilmesinde gr?}lil, erden u_Slt_?La fma
25 SUBAT Atatiirk*iin Ogrencilik |iliskin anilar1 inceler. bilgilerin dogrulugu ve At.?ltAur un 0§renC1 11 a?ll Zr}’ X
06 MART Yillar b) Mustafa Kemal Atatiirk’{in 6grencilik yillarina gorsellerle desteklenmesi, milli giin ve bayramlar ile dini

Konu: Mustafa Kemal
Atatiirk Nasil Bir
Ogrenciydi.

iligkin anilar1 ifade eder.

mekanin tarihsel onemi gibi
kriterleri i¢eren dereceli
puanlama anahtari
kullanilabilir.

giin ve bayramlarin 6nemi
hakkinda diisiincelerini ifade
etmeleri istenebilir.
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SURE UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC OGRENME KANITLARI PROGRAMLAR BELIRLI GUN
ICERIK CERCEVESI BIiLESENLERI OLCME ARASI FARKILASTIRMA VE
AY HAFTA |DERS DECERLENDIRME BiLESENLER HAFTALAR
Ogrenme ciktilar; kontrol
listesi, yapilandirilmis . .
. . . roportaj, goriisme, ¢alisma Zein inlestirme .
Unite/Tema HB.2.4.4. Milli giin ve bayramlarin 6nemini yapragi, rol oynama Ogrencﬂerd_en yakin gevresinde
YASADIGIM YER VE |yorumlayabilme canlandirma gibi élg’me bulunan tarihi mekan ve dogal
ULKEM a) Milli giin ve bayramlara iliskin deneyimlerini araclari ve teknikleri gﬁzelhklere' iligkin arastl'rr'na
24. Hafta paylasir. kullantlarak yapma.larl, 1mk.'21nlar dahilinde A
25. Hafta icerik Cercevesi  |b) Milli giin ve bayramlarin énemini ifade eder. degerlendirilebilir. Resim ulasabilecekleri bu mekanlart aile
6 Milli Giin ve cizme, siir yazma' bﬁyﬁkl‘eﬂ eshgm.de gezmelerl ve
09 MART Bayramlarin Onemi canlandirma etkinlikleri Sosyal Duygusal gu ge;llelrd?n idléldllk ler.11
24 MART kontrol listesiyle; siir, sarki, Ogr enme Be.ce.r j!er i enleylm Trl ar ta als).ell.rl re
Konu: resim, afis gibi irtinler ise SDB2.2. Is Birligi paylasmaarl ISTencoiir. .
Bayramlarnimuzla dereceli puanlama anahtart ile .Ya§ad'1'g1 yerin yonetim birimleri
Gururluyuz 16 MART - 20 MART 2026 2. ARA TATIL degerlendirilebilir. Biitiinciil | Degerler ile ilgili kavram haritasi
degerlendirme icin tiim D3. Caligkanlik, olusturmalar istenebi hr,',.
ogrenme ¢iktilarindan olusan |D6- Diriistlilk, I.}/{ustafta.Kemal Ataturl.< o
bir izleme testi uygulanabilir. [D7. Estetik, ggrenmilk tdlm?rlfla’..mllh gunve
Ogrencilere stif ici grup D14. Sayg}, bZyizﬁlz;ileénle:;ﬁ;nﬂ\;ekin bir OKUL
performans gorevi verilebilir. [D15. Sevgi, set}lla o vazmalari ve b $ TEMELLI
Ogrencilerden yakin L. : senaryoerlzsunmraerl i:tenebilir PLANLAMA
cevresinde bulunan Vatanseverlik ry ‘
. A < Destekleme
tarihi mekanlar ve dogal O5 lerd K ind
giizellikler ile ilgili Okurvazarhk grencilerden yakn gevresinde
S Py bulunan tarihi mekan ve dogal
.. topladiklar bilgileri afig Becerileri P sl
Unite/Tema oster. sunu @ibi bir ﬁrﬁ;le OBI. Bilei giizellikler ile ilgili resim
YASADIGIM YER VE génﬁ i egri oenebile |Okurvar i - yapmalart istenebilir. Ogrencilere
25. Hafta ULKEM HB.2.4.5. Dini giin ve bayramlarin énemini $ A ' Y R £L yasadig1 yerin yonetim birimleri
Performans gérevinin OB4. Gorsel AR -
26. Hafta yorumlayabilme degerlendirilmesinde akran ve - orse ile ilgili kavram haritast
4 Icerik Cercevesi  |a) Dini giin ve bayramlara iliskin deneyimlerini ézgde“erlen ditme formlart Okuryazarlik sunulabilir ve incelemeleri
25 MART Dini Giin ve paylasir. é'ren% dlere sunulabilir istenebilir.
1 NISAN Bayramlarin Onemi |b) Dini giin ve bayramlarin énemini ifade eder. £ : Ogrencilerden Mustafa Kemal

Konu: Bayram Gelince

Uriiniin degerlendirilmesinde
bilgilerin dogrulugu ve
gorsellerle desteklenmesi,
mekanin tarihsel 6nemi gibi
kriterleri igeren dereceli
puanlama anahtari
kullanilabilir.

Atatiirk’lin grencilik anilari,
milli giin ve bayramlar ile dini
giin ve bayramlarin 6nemi
hakkinda diisiincelerini ifade
etmeleri istenebilir.
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SURE . I"Jl_\liTE /TEMA . O CRENME CIKTIL ARI /SUREC OGRENME KANITLARI PRO(A}EQISV;LAR FARKILASTIRMA BELI];IIJEI GUN|
VHARTA |DERS iCERIK CERCEVESI BILESENLERI “OLCME BILESENLER HAFTALAR
DEGERLENDIRME
Ogrenme ¢iktilari; gozlem Zenginlestirme
P £ ¢ b8 Ogrencilerden hava olaylar1 ve
Lnite/Tema formu, tablo, resimli grafik. mevsimlerin 6zellikleri ile ilgili
DOGA VE CEVRE HB.2.5.1. Hava olaylar1 ve mevsimler gahsrpa yapragt, kontrol resimli bilgi kartlar1 hazirlamalart
26. Hafta P S . listesi, drama, canlandirma, . .-
27. Haft fcerik Cer ; arasindaki iliskiyi ¢oziimleyebilme aplandinlmis réportai. 6z istenebilir.
. [ Cer¢ A , g - .
atta 6 H: a Ol: la‘i‘vese a) Hava olaylarinin 6zelliklerini belirler. ze{)erlen dirmes fo rII)n u aJr aclart Dogada yon bulma konusu ile
; N Hylan v b) Mevsimlerin 6zelliklerini belirler. & ¢ ilgili kisa bir hikaye yazmalari
OI NISAN Mevsimler ¢) Hava olaylar1 ve mevsimler arasindaki iliskiyi ku{lamlare}k. o Sosyal Duygusal istenebilir.
10 NISAN belirler degerlendirilebilir. Ogrenme Becerileri | fetjere kars1 almabilecek
Konu: Hava Olaylari ’ Ogrencilerin hazirlayacaklari |_ R oo N
. . s . 6nlemlere iligkin brosiir hazirlayip
ve Mevsimler mevsim seridi ise dereceli ;
lama anahtart ile . okul arkadaslarina dagitmalart
puan aravarie . (Degerler istenebilir.
de{gerlend}rlleb}h_r : Bnutuncul D3. Caligkanlik, Kaynaklarin tasarruflu
g?gerlendlrme igin tum DS. Duyarlilik, kullanimina yénelik aragtirma
ogrenme gl'ktllarlndaq D17. Tasarruf, ) yapmalari ve arastirma sonuglarmi
olusan bir izleme testi D19. Vatanseverlik |y atanseverlik kavram ile
uygulanabilir. o .
S iliskilendirerek sunmalar1
Sinif i¢i proje gorevi olarak Okuryazarhk istenchbilir
ogrencilerden afetler hakkinda|Becerileri '
edinilen bilgilerin yer aldig: OB2. Dijital Destekleme
.. afis, poster gibi iriinler Okuryazarlik, Ogrencilerden hava olaylari ve
Unite/Tema hazirlamalari istenebilir. Konu . . N A
— = Je iloili arastirma vapmalart OB4. Gorsel mevsimlerin 6zellikleri ile ilgili
DOGA VE CEVRE ;htil i p g a$ la'l nflatp allrr’i Okuryazarlik, resim yapmalar1 istenebilir.
28. Hafta . yag duyacagl materyatie o g |Ogrencilere dogadan yararlanarak
Icerik Cercevesi belirlemeleri ve bir planlama OBS. Siirdiiriilebilirlik > S
29. Hafta ~ . e Lo Okuryazarlig yon bulmayla ilgili egitici dijital
6 Dogadan Yararlanarak |HB.2.5.2. Dogadan yararlanarak yoniinii Yiiparak u1111n1§r1n1 il oyunlar oynatilabilir
; Yo6n Bulma belirleyebilme olusturmalari istenebilir. e - T
13 NISAN Olusturduklari iriinleri sinifta Og_rencﬂerl{n afe.:tler.l.e .?lglh ..
21 NISAN resimlere yonelik diislincelerini

Konu: Dogay1
Gozlemlerim, Yoniimii
Bulurum

sergilemeleri veya sunmalari
beklenebilir. Uriinler biitiinciil
dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir.

ifade etmeleri saglanabilir.
Ogrencilerden atik malzemelerden
Ozgiin lirlinler olugturmalari
istenebilir.
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SURE UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC OGRENME KANITLARI | PROGRAMLAR BELIRLI GUN|
ICERIK CERCEVESI BiLESENLERI = ARASI FARKILASTIRMA VE
AYHAFTA |DERS . OLCME BiLESENLER HAFTALAR
DEGERLENDIRME
Ogrenme ¢iktilari; gozlem Zenginlestirme
Unite/T fo%mu tabglo resir’n%i rafik Ogrencilerden hava olaylar1 ve
b o%m e vameag, kon tfol ’ mevsimlerin zellikleri ile ilgili
29. Hafta HB.2.5.3. Afetlere kars1 alinmasi gereken fis tessi dZarrr)la gc;lnlan dirma resimli bilgi kartlart hazirlamalar
30' Hafta icerik Cercevesi onlemlere iligkin bilgi toplayabilme a 11a’n dlrllm’l . 62’ istenebilir.
. ¢ Cer¢ . S , 9 N .
6 |A fetlere: Karst Armalcak a) Afetlere kars1 alinmasi gereken 6nlemlere iliskin, zegerlen dirmes forlfnu aJr aclar Dogada yon bulma konusu ile
. g bilgileri bulur. & ¢ ilgili kisa bir hikaye yazmalari
22 NISAN Onlemler . ... . |kullanilarak Sosval Duveousal . e
b) Afetlere karg1 alinmasi gereken onlemlere iliskin| ;. S Sosval Duygusal istenebilir. .
01 MAYIS R degerlendirilebilir. Osrenme Becerileri . 23 Nisan Ulusal
bilgileri kaydeder. s o Lerenme HECErileri | A fetlere karst alinabilecek .
Konu: Afetlere Kars1 Ogrencilerin hazirlayacaklar |_ . S . Egemenlik
.. . e . onlemlere iligkin brosiir hazirlayip
Onlemler mevsim seridi ise dereceli N Cocuk
| htar il . okul arkadaslarina dagitmalart B
puantama apatariie — |Degerler istenebilir. ayram
degerlend}rlleb?h‘r : B.'.utuncul D3. Caliskanlik, Kaynaklarin tasarruflu
(}?gerlendn‘me oin tum DS. Duyarlilik, kullanimina yénelik aragtirma
ogrenme giktilarindan DI7. Tasarruf, yapmalari ve aragtirma sonuglarini
olusan bir izleme testi D19. Vatanseverlik | atanseverlik kavram ile
uygulanabilir. o . OKUL
S iliskilendirerek sunmalar1 :
Sinif i¢i proje gorevi olarak Okuryazarhk istenebili TEMELLI
ogrencilerden afetler hakkinda|Becerileri ’ PLANLAMA
edinilen bilgilerin yer aldig: OB2. Dijital Destekleme
. afis, poster gibi tiriinler Ok : Ik =
Unite/Tema - . uryazarlik, Ogrencilerden hava olaylar1 ve
DOGA VE CEVRE ﬁaz-llrl?lr.n alar istenebilir. Fonu OBA4. Gorsel mevsimlerin zellikleri ile ilgili
HB.2.5.4. Kaynaklar1 tasarruflu kullanmamin | !1€ 1lg1li arastirma yapmalari, - o lik resim vapmalart istenebilir
31. Hafta w b htiya¢ duyacagi materyalleri uryazarix, osim yap X
S . |onemini degerlendirebilme thtiyag duyacagi matery oo | Osrencilere dogadan vararlanarak
32. Hafta Icerik Cercevesi Kavnaklar kullanirken d | 52d belirlemeleri ve bir planlama |OBS8. Stirdiriilebilirlik| -’ gadan yararian
6 Kaynaklar Tasarruflu a) Caynaklart kullanirken davramslarim gozden ek firtinlerind Okuryazarhig: yon bulmayla ilgili egitici dijital
04 MAYIS Kullanma R sneli Zhll) turmalari istenebilir oyunlar oynatilabilir.
12 MAYIS b) Kaynaklari tasarruflu kullanmaya y6nelik § : Ogrencilerin afetlerle ilgili

Konu: Tasarruf Bizim
Isimiz

¢ikarimlarda bulunur.

Olusturduklar {irtinleri sinifta
sergilemeleri veya sunmalari
beklenebilir. Uriinler biitiinciil
dereceli puanlama anahtart ile
degerlendirilebilir.

resimlere yonelik diislincelerini
ifade etmeleri saglanabilir.
Ogrencilerden atik malzemelerden
Ozgiin lirlinler olugturmalari

istenebilir.
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SURE L . . OGRENME KANITLARL | ppoGRAMLAR BELIRLI GUN
. UNITE/TEMA OGRENME CIKTILARI/SUREC ARASI FARKILASTIRMA VE
ICERIK CERCEVESI BILESENLERI OLCME BILESENLER HAFTALAR
AYHAFTA | DERS DEGERLENDIRME
) .l"Jnite/Tema )
BILIM TEKNOLOJI HB.2.6.1. Bilim insanlarinin bilime katkilarina
32. Hafta VE SANAT . . o . 19 Mayis
33. Hafta yonelik verilen kaynaklardan bilgi Atatiirk’i
34. Hafta icerik Cercevesi  |(P12yabilme Zenginlestirme Anma Genglik
) 8 PEPR— a) Bilim insanlarmin bilime katkilarina yonelik o Osrencilerin ilei duyduklari bilim | 2*7ma encll
1 . gl gl duy
Bilim Insanlarinin S Ogrenme ¢iktilari; akran S ve Spor
13 MAYIS Bilime Katkilari bilgileri bulur. deserlend; . dallarina iligkin arastirma
2 Hagziran b) Bilim insanlarinin bilime katkilarina yonelik egeriencirme ve oz yapmalari saglanabilir. Bilim Bayrami
Konu: Bilim i 1 bilgileri kaydeder. degerlendlrm? forplu, Sosyal Duygusal insanlart ve buluslarina yo6nelik
oz BLIM Insaniart perfb{mans gorevi Ogrenme Becerileri |kytu oyunlari tasarlamalari
Iyi Ki Var ile degerlendirilebilir. i istenebilir
N Ogrencilerin hazirlayacaklari Ogrencilef den teknolojik bir
_ Unite/Tema tablo ve ¢izelgeler dereceli Degerler iriiniin degisim veva welisim
BILIM TEKNOLOJI |HB.2.6.2. Giinlitk yasamda kullanilan puanlama anahtari ile D3. Caliskanlik urunun glstl ka & ISI
VESANAT |teknolojik bir iiriiniin zaman icerisindeki degerlendirilebilir. Biitincil |p7 Fetetik. surecih atastifarak sunmatatl
34, Hafta deisimini ° A - Estetik, istenebilir.
35. Hafta . ) egisimini g?gerlendlrme i¢in tiim D11. Ozgiirliik,
Icerik Cercevesi karsilastirabilme ogrenme ¢iktilarindan DI15. Sevei
6 PP . . . LY . - DevelL Destekleme
; Teknolojik Uriinlerin |a) Teknolojik bir iiriiniin zaman igindeki olusan bir izleme testi ...
03 HAZIRAN Zaman icerisindeki  |degisimini belirler lanabili Ogrencilerden bilim insanlarinin
10 HAZIRAN gersy g B, - . Jyguianabuir. . Okuryazarlik bilime katkilarini s6zlii olarak
Degisimi b) Teknolojik bir {iriiniin zaman i¢indeki Ogrencilerden smif igi Becerileri fade etmeleri istencbili
degisiminin benzer ve farkli yonlerini listeler. performans gorevi olarak konul OBl Bilei lGa‘l'nel“eka erlnll;g:i 1111;1 &5
Konu: Eskisi Yenisi ile ilgili teknolojik bir {iriiniin - Bgl Unitk yasaminca u &l
Zaman Okuryazarligi, teknolojik bir {irliniin zaman
) ﬁnite/Tema ] icindeki degisimini OB9. Sanat i¢indeki Qegisimini gosteren
BILIM TEKNOLOIJI gosterebilecekleri bir tiriin Okuryazarlig1 gorsellgr} siraya koymalar1
VE SANAT . - istenebilir.
35. Hafta olusturmalart istenebilir. Ogrencilerden sanatin giinliik
36. Hafta 6 icerik Cercevesi |HB.2.6.3. Sanatin giinliik yasamdaki yerini yasamdaki yerini ifade eden bir
11 HAZIRAN Ss,{anamzi (l}(m;}uk belirleyebilme sarki sGylemeleri istenebilir.
19 HAZIRAN asamdaxd xen
Konu: Hayat Sanatla
Giizel
37. Hafta
22 HAZIRAN 4 YIL SONU ETKINLIK HAFTASI

26 HAZIRAN
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& < KULLANILAN . SINAVLAR VE DIGER
= E‘t ﬁ 2 | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERi 82%%1;1\1\25 - | EGITIM SE)?LEM OLCME ATATURKCULUK
E ; g ,% YONTEM VE TEKNOLOJILERI VE DEGERLENDIiRME -- BELIRLi GUN VE
< | % | &2 . ARAC VE YONTEMLERI VE HAFTALAR
é TEKNIKLER GERECLER DENEYLER ARACLARI
T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme
a) Dinleyeceklerini/izleyeceklerini amacina ve ilgi alanina uygun olarak seger.
b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. ..
. e .. . . * Gozlem formlari,
¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. Ders Kitabi
“ - * Caligma yapraklari,
< ¢ SozIu
S | § | T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme Gorsel Materyaller S6z1i anlatim
: < b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin : Golr sellestirme A X
) Z d * Rol yapma Ilk6gretim Haftasi
o] eder. . e
el ﬁ c) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin dncesi hakkinda tahminde Cghsma do§ya51 . etkl.nlhklerme yer
= = Anlatim, ; « Bireysel degerlendirme verilir
« < | bulunur. METINLER ..
= . I C e . Tartigma, formlar1 kullanilarak dlgme
\ = ¢) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrast hakkinda tahminde < .
» - bulunur. (S}(irul—cevap, KARDESLIK ve degerlendirmeler yapilir.
6zlem o :
. > OZLEMI
N T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢oziimleyebilme Bllr eysell
% a) Dinledigi/izledigi metindeki olaylari belirler. ‘?Da lsmat‘. ar,
> b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. ramatizasyon
= >
ﬁ Bulus yoluyla
E Ogrenme,
= Aragtirma,incel
= < eme,
é E T.K.2.1. Konusmalarim yénetebilme Gosterip
)(Lg y ¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile géz temasi kurar. yaptirma, Dinleme Metni: s7lem forml
= & | @ lletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. seym imnash : 2012 em torm ?:’
= aparak- * Caligma yapraklari,
g = T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme gzisara Dgrs Kitab: Sozlii anla.um
Q & T e grenme, Gorsel Materyaller * Gorsellestirme
= a) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanur. Gorsel okuma, Rol
’3 e) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylar olus sirasina gore Cikarimda o' yapma
E kendi ifadeleriyle anlatir. bulunma METINLER ¢ C?hsma do%yam ‘
N = h) Konugmalarini desteklemek i¢in gorseller kullanir. . . L. * Bireysel degerlendlrfne
' 2 GUVERCIN TINI formlar1 kullanilarak 6lgme
w =) - .
- T | T.K.2.3. Konusma kurallarim uygulayabilme ve degerlendirmeler yapilir.
ﬁ a) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar. iYiL?K YAP
: ¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder. IYILIK BUL
E. ¢) Konusmalarinda, sozciikleri yerinde ve anlamia uygun kullanir.
e

¢) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.
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E - KULLANILAN : SINAVLAR VE DIiGER
*2‘ 215 2 831;]]%1;1\“:{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
E ; ﬁ ‘a OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI YONTEM VE TEKNOLOJILERI VE DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
i < | = TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
é GERECLER ARACLARI
T.0.2.1. Okuma siirecini yonetebilme
< . - . s * Gozlem formlari,
a) Okuyacag1 metnin baslig1 ve gorsellerini inceler.
. . * Calisma yapraklari,
¢) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. Sézlii anl
§ ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. G(?.Z uSn a'tlm
< | T.0.2.2. Okuduklar ile ilgili anlam olusturabilme Rolrse estirme
:ﬁ a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar. Ol yapn(lja
= b) Okuyacag1 metnin bagligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu C? 1yma dosyast .
= . * Bireysel degerlendirme
< hakkinda tahminde bulunur. Anlatmm.
= . - . . . I ’ formlari kullanilarak 6lgme
< ¢) Metnin baslig1 ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar Tartisma, 3 .
hakkinda tahminde bulunur S ve degerlendirmeler yapilir.
axkin : oru-cevap, Ders Kitabi
T.0.2.3. Okuduklarini ¢éziimleyebilme Gozlem, Garsel Materyaller
E 0 a) Okudugu metindeki karakter, olay ve bilgileri agiklar. Bireysel
< S b) Okudugu metnin konusunu bulur <;a11$ma.1ar,
N = Dramatizasyon, | Dinleme Metni:
E Z Bulus yoluyla
N = Ggrenme, .
E = Aragtirma,incele| METINLER
& ! me,
E S T.Y.2.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme Gosterip HOROZUN
5 § a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik y.aparak yazar. yaptirma, SORUMLULUGU
8T} = T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme Bevin firt
= 2 a) Bir metinde eksik birakilan ciimleleri 6n bilgilerini kullanarak yazar. eymn Hrtinast, i s
a L. e X L. Yaparak-vasarak NIHAN’IN
N ¢) Bir sozciigiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar s P yag KARDESI
S | b) Yarim birakilan bir metni 6n bilgilerinden hareketle yazar. ogrenme,
o | D Yazilarinda anlamh sézciikleri kullanir. Gorsel okuma,
T | g) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore Cikarimda
< | kendi ifadeleriyle yazar. bulunma
[ §) Basit yonergeler yazar.
é T.Y.2.3. Yazma kurallarin1 uygulayabilme
v b) Anlamini bilmedigi s6zciiglin anlamini ¢evrim i¢i veya basili kaynaklardan

arastirarak yazar.

¢) Yazilarinda sézciikleri yerinde ve anlamima uygun kullanir.

g) Satir sonuna sigmayan sozciikleri kuralina uygun yazar.

§) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgiil, iki nokta,
inlem,tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi, yay ayrag, ii¢
nokta, egik¢izgi) kuralina uygun kullanir.
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a) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar.

¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
e) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ctimleler kullanir

E oo KULLANILAN . SINAVLAR VE DiGER
S| %|3s OCREIME” | EGITIM | ORAL | OLCME ATATURKCULUK
= = ﬁ = | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | VEKNOLOJILERL | p DEGERLENDIRME = BELIRLI GUN VE
o < % TEKNIKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
= GERECLER ARACLARI
T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme Gézlem forml
b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. olz em form ?:ll’
c) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. ga 11$"rna lyapra arl,
% | T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme G‘?_Z “Sn atm
§ a) Dinlediklerini yagant1 ve on bilgileriyle kargilagtirarak ¢ikarimda bulunur. Rolrse estirme
~ b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin 0 yapma
é eder. Anlatim, . C?hsma do%yas1 .
< | e) Dinlediklerindeki/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gergeklik agisindan én | Tartisma, * Bireysel degeﬂend‘rfne
m. bilgileriyle kargilagtinr Soru—cevap, formlart kullanilarak 6lgme
e ; 5 Ders Kitabi 5 i
§) Dinlediklerine/izlediklerine yonelik diisiincelerini ifade eder. Gozlem, Gireel Matervall ve degerlendimmeler yaphr.
. e el . Bireysel yaller
v T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢6ziimleyebilme calismalar
S| w b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. Dramatizasyon, | . ‘
e) o Dinleme Metni:
o E ]:%ulus yoluyla _
2 £ Optenme, | METINLER
= 5 Aragstirma,incele
2 | I me, PIRIL
D Gost i
S| e osterip CUMHURIYET
== YBapt}m;& BAYRAMI
It
< T.K.2.1. Konusmalarim yonetebilme Yzy:rlali- lga;;k SARKISI
¢) Konugma sirasinda dinleyiciler ile géz temasi kurar. 6'rr::nme yas
= d) fletisim sirasinda uygun zamanda s6z alir. Gg, ) 1’( .. i~
b e) Konusmalarinda selamlasma ve hitap ile ilgili ifadeler kullanir. c;rse 0 d uma, | ATATURK ‘UN |
< T.K.2.2. Konusmalarinda i¢erik olusturabilme El larlm a COCUK SEVGISI
:t b) Gorsellerden hareketle olaylarin olus sirasi hakkinda tahminlerde bulunur. ulunma
= c) Dinledikleri/izledikleri veya okuduklar1 metinlerdeki kisilerin benzer ve
i farkli yonlerini agiklar.
m. T.K.2.3. Konusma kurallarim1 uygulayabilme
-
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arastirarak yazar.

¢) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

f) Biiyiik harfleri kuralina uygun yazar.

§) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgiil, iki nokta,
iinlem,tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi, yay ayrag, ii¢
nokta, egik ¢izgi) kuralina uygun kullanir.

& g KULLANILAN . SINAVLAR VE DiGER
S | % ;‘t = OCRETME | EGiTIM | SRA | GLCME ATATURKCULUK
= = £ "% | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | VEKNOLOJILERL | \p DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
o |22 TEKNIKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
= GERECLER ARACLARI
¢ GOzlem formlari,
T.0.2.1. Okuma siirecini yonetebilme * Caligma yapraklari,
= a) Okuyacag1 metnin baslig1 ve gorsellerini inceler. « Soz1i anlatim
E ¢) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. « Gorsellestirme
= ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. « Rol yapma
ﬁ T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme « Calisma dosyasi
Lé a) Okudugu metindeki bilgiler ile 6n bilgileri arasinda baglant: kurar. « Bireysel degerlendirme
= b) Okuyacag1 metnin basligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu Anlatim, formlar1 kullanilarak 6lgme
| hakkinda tahminde bulunur. Tartigma, ve degerlendirmeler yapilir.
c) Metnin baslig1 ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar Soru—cevap, Ders Kitabi
hakkinda tahminde bulunur. Gozlem, Garsel Materyaller
e d) Okudugu metindeki iletileri 6n bilgileri ile kargilastirir. Bireysel
% S f) Okudugu metindeki zit anlamli sozciikleri bulur. qa11sma}ar, .
8 é T.0.2.3. Okuduklarim ¢oziimleyebilme glrjumsa}tllozlis;izn, METINLER
: § b) Okudugu metnin konusunu bulur. arenme, OCRETMEN
> =~ Aragtirma,incele| OLUN !
E it T.Y.2.1. Yazih anlatim becerilerini yonetebilme me,
:E E a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik y‘aparak yazar. Gosterip CANAKKALE
< 2 T.Y..2.2..' Yil%l"larmda 1¢er}lf o!usturabnlmg o yaptirma,
: E - ¢) Bir sozcligin anle.imma 1}1sk1n Fahrn}nleflm baglamdan yararlanarak yazar. Beyin firtmast 23 NiSAN
() g ¢) Eksik birakilan bir metni tahminleri dogrultusunda yazarak tamamlar Yaparak-yasare’lk ULUSAL i
s o dgrenme, EGEMENLIK VE Atatiirk Haftas:
hy f) Yazilarinda anlamli sézciikleri kullanir. > COCUK
<« 1) Yazilarinda 6rneklendirmeye yer verir. Gorsel okuma, BAYRAMI
£ | m) Dinledigi/izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini yazar. Cikarimda 29 Ekim Cumbhuriyet
é T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme bulunma Bayrami
o b) Anlamini bilmedigi sdzciigiin anlamini ¢evrim igi veya basili kaynaklardan

1. ARA TATILi : 10 - 14 KASIM 2025




TURAN BILGE ILKOKULU
2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF TURKGE DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

E - KULLANILAN : SINAVLAR VE DIiGER
< 3 82&5%’{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ATATURKCULUK
&~ s .. . . py i i G i - iRLi GU
= < § OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE TEKNOLOJILERI VE DEGERLENDIRME BELIRLI GUN VE
E - | § TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
. > | g2 GERECLER ARACLARI
g < | Dw
T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme * Gozlem formlari,
b) Dinleme kurallarma uygun olarak dinler. * Caligsma yapraklari,
§ ¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. « SozIii anlatim
- * Gorsellestirme
g T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme * Rol yapma 24 K
< i . o .. . . . ) asim
E b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin C?hsma dosyasi . Ogretmenler Giinii
= | eder. « Bireysel degerlendirme
E. ) Dinlediklerindeki ve izlediklerindeki farkli nesne ve karakterleri Anlatim, formlart kullanilarak dlgme
S ozelliklerine gore siniflandirir. Tartisma, ve degerlendirmeler yapilir.
Soru—cevap,
T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢6ziimleyebilme Gozlem,
& inledizi/izledizi ; Bireysel
) b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. | Y | Ders Kitab:
Z | gaisma ar, Gérsel Materyall
B a Dramatizasyon, orsel Vateryaller
= %‘ Bulus yoluyla
[~ 58 .
= | 3 Optenme, METINLER
ﬂ § T.K.2.1. Konusmalarim yonetebilme Aragtirma,incele
4 o ¢) Konusma amacina gore konusmasini belirler. me,
g AN ¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile géz temasi kurar. Gosterip SURPRIZ AGACI
< = d) Tletisim sirasinda uygun zamanda soz alir. yaptirma,
’8 Beyin firtimast,
=} § T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme Yaparak-yasarak| CICEKLI
; ?) Ve?rlleg gérs:_ellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer 6g"renme, CAYDANLIK
— ozelliklerine goére siniflandirarak anlatir. Gorsel okuma,
< ) Dinledigi/izledigi veya okudugu metindeki neden sonug iliskisini sdyler. Cikarimda
E bulunma
< T.K.2.3. Konusma kurallarim1 uygulayabilme
E. a) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar.
= ¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.

¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
¢) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

T.K.2.5. Konusma siirecini degerlendirebilme
a) Konusmasinda fark ettigi hatalar1 diizeltir.
¢) Konusmasindaki olumlu davranislart sonraki konusmalarina aktarir.
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& oo KULLANILAN . SINAVLAR VE DiGER
S | % ;‘t = OCRETME | EGiTIM | SRA | GLCME ATATURKCULUK
= = | £'2 | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | 1EKNOLOJILERL | \p DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
) < % < TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
== GERECLER ARACLARI
* Gozlem formlari,
* Calisma yapraklari,

§ T.0.2.1. Okuma siirecini yonetebilme * SozIi anlatim

- a) Okuyacag1 metnin baslig1 ve gorsellerini inceler. * Gorsellestirme

—

:ﬁ ¢) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. * Rol yapma

E ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. * Caligma dosyasi

é T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme * Bireysel degerlendirme

o b) Okuyacagi metnin basligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu formlart kullanilarak Sl¢me

— | hakkinda tahminde bulunur. ?nlatlm, ve degerlendirmeler yapilur.

¢) Metnin baslig1 ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar artigma,
. Soru—cevap,
hakkinda tahminde bulunur. Gozlem
o ¢) Okudugu metindeki nesne ve kisileri dzelliklerine gore siniflandirir. Bireysef Ders Kitab1
g . g) Okudugu metindeki iletilere katilip katilmadigini ifade eder. calismalar, Gorsel Materyaller
3 § T.0.2.3. Okuduklarim ¢6ziimleyebilme Dramatizasyon,
o M b) Okudugu metnin konusunu bulur. Bulus yoluyla METINLER
5 = Ogrenme, —_
d é T.Y.2.1. Yazih anlatim becerilerini yonetebilme Aragtirma,incele SIFIR ATIK
z < a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar. me, GUNLUGU
é =2 Gosterip
< - T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme yaptirma, BEN SAGLIKLI
,8 S = ¢) Bir sozciigiin anlamina iliskin tahminlerini baglamdan yararlanarak yazar. Beyin firtinast, COCUGUM
a b Yazilarinda anlamli sdzciikler kullanir Yaparak-yasarak
p yas

= ogrenme, DOGAL

<\E i) Yazili anlatimlarint desteklemek i¢in gorseller kullanir. Gérsel okuma, | AFETLER

E k) Yazilarinda benzetmelere yer verir. Cikarimda

< bulunma

m. T.Y.2.3. Yazma kurallarin1 uygulayabilme

< b) Anlamini bilmedigi s6zciiglin anlamini ¢evrim i¢i veya basili kaynaklardan

arastirarak yazar.

¢) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

¢) Yazigsmalarinda mesajlarini birden ¢ok ciimleyle agik ve anlagilir sekilde
ifade eder.

d) Soru edatin1 (m1, mi) kuralina uygun yazar
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d) Giinliik hayatta karsilastig1 bir olayla ilgili diisiincelerini agik ve anlagilir
climlelerle ifade eder.

¢) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

g) Konusmalarini jest ve mimiklerle destekler.

&) Konugmalarini desteklemek i¢in beden dilini kullanir.

h) Konusma siirecinde beden dilini yerinde kullanir

E - KULLANILAN : SINAVLAR VE DIiGER
~NICAE 2 83‘;’33’{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ATATURKCULUK
E § ﬁ ‘a OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI YONTEM VE TEKNOLOJILERI VE DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
< < L:'I TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR

= GERECLER ARACLARI

¢ GOzlem formlari,
. . - . * Caligma yapraklari,
- T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme -
= ’ ) * SozIi anlatim
¢ | b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. . .
- . . o . « Gorsellestirme
— ¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. « Rol yapma
:g T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme
= B . o . ) . * Caligma dosyast
= b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin . - .
< dor « Bireysel degerlendirme
m, ¢ D: ledizi ve izledizi i icindeki bilgileri dofruluk ik d formlar1 kullanilarak 6lgme
¥ f) Dinledigi ve izledigi metnin i¢indeki bilgileri dogruluk, gergeklik agisindan Anlatim, ve degerlendirmeler yapilir.
karsilastirir. Tartigma,
T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢6ziimleyebilme Soru—cevap,
b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. Gozlem,
N T.D.2.4. Dinleme/izleme siirecine etki eden durumlari gozden gegirebilme | Bireysel
= e a) Dinleme/izleme yapacagi ortamm uygunlugunu gozden gegirir. g:ahsma.lar, Ders Kitab
E S T.D.2.5. Dinleme/izleme siirecini degerlendirebilme gre;matlzlaS}ion, Gorsel Materyaller
E E a) Dinleme/izleme siirecindeki hatalarini belirler. 6;::51?12 uyla
E 3 b) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalarini diizelti Arastlrrn:;,incele METINLER
7 < me,
< S T.K.2.1. Konusmalarimi yonetebilme Gésterip KELIMELERIN
E v'} ¢) Konusgma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar. yaptirma MASALI
¥ Al - d) Iletigim sirasinda uygun zamanda s6z alir. Beyin fl;tlna51
= g T.K.2.2. Konusmalarinda i¢erik olusturabilme Yaparak-yas ar;k KITAP
S a) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken on bilgilerini kullanir. Birenme OKUMAYI
Ny .. . SEVIYORUM
ﬁ T.K.2.3. Konusma kurallarim1 uygulayabilme G(i(rsel 0(11<uma,
% a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar. gllarlm a
= ¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder. ulunma
2’ ¢) Konugmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
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T.Y.2.5. Yazma siirecini degerlendirebilme

a) Yazilarinda hatalarini bulur.

b) Yazilarinda belirledigi hatalar diizeltir.

¢) Yazilarindaki uygun davranislar sonraki yazilarina aktarir.

E - KULLANILAN : SINAVLAR VE DiGER
§ 215 2 83&5%’{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
2 | 2 | £2 | GGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | [EKNOLOJILERL | p DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
< 2 | =m* TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR

é GERECLER ARACLARI

¢ GOzlem formlari,
* Caligma yapraklari,
§ * Sozli anlatim
S T.0.2.1. Okuma siirecini yonetebilme : golrsellestlrme
<\t a) Okuyacag1 metnin baslig1 ve gorsellerini inceler. 0 yapma
£ ¢) Kuralina u li iz ok * Calisma dosyast
= ygun sesli ve sessiz okur. B 1 deferlend:
é ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. f 1r61:ysek lelcgerl o kl I:Te
& | T.0.2.2. Okuduklar ile ilgili anlam olusturabilme ormiari kuffantiarak olgme
- < . b i . . Anlatim, ve degerlendirmeler yapilir.
b) Okuyacagi metnin baslhigindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu Tartisma,
hakkinda tahminde bulunur. Soru—cevap,
S ¢) Metnin baslig1 ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar Goézlem, Ders Kitabi
N S hakkinda tahminde bulunur. Bireysel Gérsel Materyaller
= ﬁ T.0.2.3. Okuduklarini ¢éziimleyebilme calismalar,
Z 8 b) Okudugu metnin konusunu bulur. Dramatizasyon, .
E 2 ¢) Okudugu metindeki igerik ve gorsel (tablo, grafik, brosiir gibi) arasindaki P}llus yoluyla METINLER
= - iliskiyibelirler ogrenme,
= & s . .. C Aragtirma,incele| CUMHURBASKA
EE > T.0.2.4. Okuma siirecine etki eden durumlari gézden gecirebilme me NLIGI MIiLLET
< ; b) Okuma yapacagi ortamin fiziksel ézglliklerini dikkate alarak okur. Gé; terip KUTUPHANESI
2 = T.Y.2.1. Yazili anlatim becerilerini yonetebilme ¢
a § = a) Verilen bir yazma g'tire\{ini hazirlik y.aparak yazar. éafyillrlnt{fr’tmasg KIT APTAKI
=} = 3 T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme DUNYA
) = | ) Yazilarinda anlamh sézciikleri kullanir. E{?parak—yasarak
Z | T.Y.2.3. Yazma kurallarini uygulayabilme ogrenme,
g b) Anlamin: bilmedigi sézciigiin anlamini gevrim igi veya basih kaynaklardan | GOrsel okuma, DiL MiRASI
= aragtirarak yazar. Cikarimda KORUYUCUSU
é ¢) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. bulunma
= e) Kisaltmalar1 kuralina uygun yazar.
—
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E e KULLANILAN . SINAVLAR VE DIiGER
§ % 3 2 82&5%’{5 ~ | EGITIM ] ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
E E E ‘a OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI YONTEM VE 1]151121(\1:(3;20JILERI VE 23&%};&?}%}1 %E i__lf?,lrilg;lRGUN VE
v é TEKNIKLER GERECLER DENEYLER ARACLARI

* Gozlem formlari,
* Caligma yapraklari,
OKUL TEMELLI PLANLAMA ) 2‘@‘ ﬁnlf.um
* Ziimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi Rolrse CSHrne
kararlastirilan okul dis1 6@renme etkinlikleri, arastirma ve gozlem, sosyal o' yapma
- . . * Caligma dosyast
etkinlikler, proje calismalari, yerel calismalar, okuma ¢alismalari vb. icin ) )
L - el L . Anlatim, * Bireysel degerlendirme
ayrilan siiredir. Calismalar i¢in ayrilan siire egitim 6gretim yih icinde
. o Tartisma, formlari kullanilarak dlgme
planlanir ve yillik planlarda ifade edilir Soru—_ceva .
vap, ve degerlendirmeler yapilir.
Gozlem,
< .
= Bireysel
< galigmalar,
P :
4 a 3 Dramatizasyon,
E Q S Bulus yoluyla Ders Kitab
= % ~ O0grenme, Gorsel Materyaller
= 8 ﬁ Arastirma,incele
= o Fé me, OKUMA .
Z | 7| E Gésterip METINLERI:
: aQ s yaptirma,
=) Beyin firtinasi,
g Yaparak-yasarak
Ogrenme,
Gorsel okuma,
Cikarimda
bulunma

YARIYIL TATILI : 19 -30 OCAK 2026
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¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
¢) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.
h) Konugma siirecinde beden dilini yerinde kullanir.

E - KULLANILAN ; SINAVLAR VE DiGER
§ 215 2 82&5%’{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
E ; ﬁ ‘% OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE TEKNOLOJILERI VE DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
v < LE TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR

= GERECLER ARACLARI

¢ GOzlem formlari,
* Caligma yapraklari,
‘§ * Sozlii anlatim
- . . L . * Gorsellestirme
— T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme « Rol yapma
< b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
= ) . o . * Caligma dosyasi
: ¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. « Bireysel degerlendirme
m. T.D.?.Z. Dinledikleri ile ilgili anlarf f)lusturavl?ilme . ‘ Anlatin formlan kullamlarak dlgme
) bzi Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin Tamsmei ve degerlendirmeler yapilir.
eder. ’
N T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢oziimleyebilme Soru-cevap,
=) . e . . . . Gozlem,
~ a) Dinledigi/izledigi metindeki olaylar1 belirler. Bireysel Dinleme Metni:
g b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. calismalar, )
% § c) Dinledigi/izledigi farkli metinlerdeki iletilerin benzerlik ve farkliliklarini Dramatizasyon, Ic);rs Ifl;f[‘btl I
= : belirler Bulus yoluyla orsel Materyaller
N o
N < ogrenme,
E g Aragstirma,incele —&IIEITJII\I/{I?AERI
= 4 T.K.2.1. Konusmalarimi yonetebilme me, E—
= - ¢) Konugma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar. Gosterip UNUTULAN
§ ] d) Iletisim sirasinda uygun zamanda s6z alir. aptirma.
= = . ) yap > OYUNLAR
Z f) Belirlenen bir konuda konusma plan1 hazirlar. Beyin firtmast,
= = T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme Y. k k|l - .
s aparak-yasaral
= 2 | 2) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullan. sy Ve TURKULERIN
>~ - . g > BABASI NESET
.y T.K.2.3. Konusma kurallarin1 uygulayabilme Gérsel okuma. ERTAS
< a) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar. ’
= . o A .. N Cikarimda
= b) Dinleyici kitlesi ve konunun 6zelligine gére hazirladigi plana uygun bul
= konusur. uiunma
i ¢) Konugmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.
N
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¢) Yazilarinda sézciikleri yerinde ve anlamia uygun kullanir.

&) Yazilarinda noktalama isaretlerini (nokta, kesme isareti, virgiil, iki nokta,
tinlem,tirnak isareti, soru isareti, kisa ¢izgi, konusma ¢izgisi, yay ayrag, ii¢
nokta, egik ¢izgi) kuralina uygun kullanir.

T.Y.2.4. Yazma siirecine etki eden durumlari gozden gecirebilme

a) Yazma yapacagi ortamin uygunlugunu gézden gegirir.

E - KULLANILAN ; SINAVLAR VE DIiGER
§ 215 2 83&5%’{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
E ; ﬁ 2 | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE TEKNOLOJILERI VE DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
v 2 |5 TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR

é GERECLER ARACLARI

* Gozlem formlari,
* Caligma yapraklari,
= T.0.2.1. Okuma siirecini yonetebilme « S6z1ii anlatim
E a) Okuyacag1 metnin baslig1 ve gorsellerini inceler. « Gorsellestirme
. b) Okuyacagi metni ilgi alanina gore secer. « Rol yapma
ﬁ ¢) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. « Calisma dosyast
i ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. * Bireysel degerlendirme
; T.0.2.2. Okumalari ile ilgili anlam olusturabilme formlari kullamlarak 6l¢me
~ | b) Okuyacag: metnin basligindan ve gérsellerinden hareketle metnin konusu Anlatim, ve degerlendirmeler yapilir.
hakkinda tahminde bulunur. Tartigma, Dinleme Metni:
¢) Metnin baslig1 ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar Soru—cevap, .
N . Gozlem Ders Kitabi
= hakkinda tahminde bulunur. > -
& o . Bireysel Gorsel Materyaller
g T.0.2.3. Okuduklarim ¢6ziimleyebilme i :
z g b) Okudugu metnin konusunu bulur. cDi:rr)reI:tliz:s on
< S ¢) Okudugu metindeki iletilerin benzerlik ve/veya farkliliklarini belirler. Yom
) - Bulus yoluyla OKUMA
- P
< ogrenme, g
E A T.Y.2.1. Yazih anlatim becerilerini yonetebilme Agrasnrma incele| METINLERT:
< wr a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar. me ’
= Y b) Verilen bir yazma gorevini belirledigi yazi tiiriine gore yazar. Gé; teri SU OYUNA BAK!
i ! ¢) Yazigmalarini selamlasma ve hitap ifadeleriyle baslatir. p ISTE SAPALAK!
o . . yaptirma,
&= - = ¢) Yazismalarini uygun ifadeleri kullanarak sonlandirir. Bevin firt
E b T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme cyin lirtinast,
= 2 | ©) Yazlarinda anlamh sézciikleri kullanr. }(vaparak-ya$arak LOKUM, OYUN
>~ = | © Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki olaylari olus sirasina gore ogrenme, VE OYUNCAK
& | kendi ifadeleriyle yazar. Gorsel okuma, | MUZESI’NDE
< | T.Y.2.3.Yazma kurallarim uygulayabilme Cikarimda
m. b) Anlamini bilmedigi sozciigiin anlamini ¢evrim i¢i veya basili kaynaklardan bulunma
Q aragtirarak yazar. MESLEKLER
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¢) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

f) Konusmalarinda baglama Ggelerini (ile, ve, ama, ¢linkii) dogru kullanir.
T.K.2.4. Konusma siirecine etki eden durumlari gézden gecirebilme
a) Konusma yapacag1 ortamin uygunlugunu gozden gegirir.

E - KULLANILAN : SINAVLAR VE DIiGER
~NICAE s 83‘;’33’{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ATATURKCULUK
2 | 2 | £2 | GGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | [EKNOLOJILERL | p DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
< 2 | =m* TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR

é GERECLER ARACLARI

¢ GOzlem formlari,
* Caligma yapraklari,
§ * Sozli anlatim
- T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme * Gorsellestirme
z b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. * Rol yapma
§ ¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. * Caligma dosyasi
: T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme « Bireysel degerlendirme
I. b) Gérsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin Anlatim formlar1 kullanilarak dlgme
& eder. T art1$m21 ve degerlendirmeler yapilir.
¢) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin dncesi hakkinda tahminde Soru—cevap,
bulunur. Gozlem,
¢) Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen olaylarin sonrast hakkinda tahminde Bireysel
“ bulunur. caligmalar,
% g T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢6ziimleyebilme Dramatizasyon, | OKUMA
g o b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. Bulus yoluyla | METINLERI:
~ sl el . . o 6grenme,
E § ¢) Dinledigindeki/izledigindeki s6ylem ve gorsel arasindaki iliskiyi belirler. Arastirma,incele| ASLAN-
S - me, TEKNOFEST
=) — .. .
= ~ T.K.2.1. Konusmalarin yonetebilme Gosterip
a A yaptirma,
- ¢) Konugma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar. Bevin fi
g d) Iletigim sirasinda uygun zamanda s6z alir. eyin firtmast, COK MEREK
- T.K.2.2. Konusmalarinda i¢erik olusturabilme Xap arak-yasarak COK EGLENCE
- 8ociikler 6grenme
T | d) Konusmalarinda zit anlamli s6zciikleri kullanir. gl ’
§ T.K.2.3. Konusma kurallarini uygulayabilme Gorsel okuma,
= a) Konusmalarinda konusma hizini ayarlar. Cikarimda
é ¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder. bulunma
< ¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
(o]

2.ARA TATILI : 16 — 20 MART 2026
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26. HAFTA /10 saat

¢) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir

OGRENDIM ANLADIM PEKIiSTiRiYORUM

&~ e KULLANILAN . SINAVLAR VE DiGER
S | % ;‘t = OCRETME | EGiTIM | SRA | GLCME ATATURKCULUK
g | = £ 2 | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI YONTEM VE | TEKNOLOJILERL | yp DEGERLENDIRME ~ BELIRLI GUNVE
< <2< TEKNIKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
= GERECLER ARACLARI
¢ GOzlem formlari,
* Caligma yapraklari,
§ * Sozlii anlatim
Z T.0.2.1. Okuma sﬁrecini yonetebilme o * Gorsellestirme
- a) Okuyacagi metnin b_ashgl ve gorsellerini inceler. « Rol yapma
< ¢) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. « Caligma dosyast
E ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. Anlatim, . i ,y .
é T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme Tartisma, * Bireysel degerlendufne
” b) Okuyacagi metnin basligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu Soru—cevap, Ders Kitabi formlari kullanilarak Slgme
| hakkinda tahminde bulunur. Gozlem. Gorsel Materyaller ve degerlendirmeler yapilir.
° ¢) Metnin bashig1 ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar Bireysef
aQ hakkinda tahminde bulunur. calismalar, OKUMA
- ; ¢) Okudugu metindeki verilerden yararlanarak icerige uygun ¢ikarimlar yapar. Dramatizasyon METINLERI:
5 < T.0.2.3. Okuduklarni ¢oziimleyebilme Bulus yoluyla ’
8 1] b) Okudugu metnin konusunu bulur. Sarenme MERAKLI
o 5 T.Y.2.1. Yazih anlatim becerilerini yonetebilme Ag ’ > I ,CESUR VE
I e a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar. Tastirma,INCele) nyA CERACI
o — T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme me, ALPER
= E‘t d) Yazilarinda kisi ve nesneleri benzerlik ve/veya farklilik bakimindan Gosterip GEZERAVCI
s Kkarsilastirir. yaptirma,
e e) Verilen gorsellerden hareketle karakterleri veya nesneleri benzer Beyin firtinasi,
ozelliklerine gore siniflandirarak yazar. Yaparak-yasarak| BILGI CAGI
f) Yazilarinda anlamli sozciikleri kullanir. 6grenme,
Gorsel okuma,
T.Y.2.3. Yazma kurallarin1 uygulayabilme Cikarimda
b) Anlamini bilmedigi sozciigiin anlamini ¢evrim i¢i veya basili kaynaklardan | bulunma NELER
aragtirarak yazar. OLUYOR?
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¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.
¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
¢) Konusmalarinda anlamlt ve kuralli ctimleler kullanir.

&~ - KULLANILAN : SINAVLAR VE DIGER
§ % 3 = 82&5%’{5 ~ | EGITIM ] ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
22 |E = | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | TEKNOLOJILERT | p DEGERLENDIRME ~ BELIRLI GUN VE
R < L:': TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR

= GERECLER ARACLARI

T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme * Gozlem formlari,
b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler. * Caligma yapraklari,
§ ¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. * Sozlii anlatim
2 | T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme * Gorsellestirme
y b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin * Rol yapma
ﬁ eder. Anlat * Caligma dosyasi
Lé d) Dinledikleri/izlediklerindeki iletilerden ilgi alanina uygun ¢ikarimlar yapar. anta — « Bireysel degerlendirme
T | ¢) Dinledikleri/izlediklerindeki iletileri dogruluk, gerceklik agisindan n Sznfrgtap formlan kullanilarak dlgme
& bilgileriyle karsilastirir. Gézlem, ’ ve degerlendirmeler yapilir.
T.D.2.3. Dinledikleri/izlediklerini ¢o6ziimleyebilme Bireysel Ders Kitab1
N b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. caligmalar, Gorsel Materyaller
E § Dramatizasyon,
z ; Bulus yoluyla OKUMA
N | < 6grenme, METINLERI:
é Z Arastirma,incele
& E me,
2 Gésterip BEN SORDUM
2 |s yaptirma, NINEM ANLATTI
¥ T.K.2.1. Konusmalarini yonetebilme Beyin firtinast,
a) Konunun 6zelligine gore konugma iislubunu belirler. Yaparak-yagarak
= | ¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temast kurar. dgrenme, .
§ d) Tletisim sirasinda uygun zamanda s6z alir. Gérsel okuma, NAREDDIN
= T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme Cikarimda HOCA
~ | D) Dinledigi/izledigi bir olaydaki veya okudugu bir metindeki goriislere katilip | junma
ﬁ katilmadigini nedenleriyle ifade eder.
% g) Konugmalarinda benzetmelere yer verir.
e T.K.2.3. Konusma kurallarini uygulayabilme
zﬁ a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.
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30. HAFTA /10 saat

a) Okuma siirecindeki hatalarini belirler.
b) Okuma siirecinde belirledigi hatalarini diizeltir.
¢) Okuma siirecindeki olumlu davraniglarini sonraki okumalarina aktarir

E - KULLANILAN ; SINAVLAR VE DiGER
§ % 3 = 83&5%’{5 ~ | EGITIM ] ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
2 | 2 | £2 | 6GRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | TEKNOLOJILERT | p DEGERLENDIRME ~ BELIRLI GUN VE
o 2 |5 TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
é GERECLER ARACLARI
¢ GOzlem formlari,
T.0.2.1. Okuma siirecini yonetebilme * Caligma yapraklari,
‘§ a) Okuyacag1 metnin baslig1 ve gorsellerini inceler. * SozIi anlatim
2z ¢) Kuralina uygun sesli ve sessiz okur. « Gorsellestirme
T | ¢) Noktalama isaretlerine dikkat ederek okur. * Rol yapma 23 Nisan Ulusal
§ T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme Anlatim, * Caligma dosyasi Egemenlik ve Cocuk
: b) Okuyacagi metnin baslhigindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu Tartisma, « Bireysel degerlendirme Bayramu
I. hakkinda tahminde bulunur. Soru—cevap, formlar1 kullanilarak dlgme
= ¢) Metnin baslig1 ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar Glézlem, ve degerlendirmeler yapilir.
hakkinda tahminde bulunur. Bireysel Ders Kitab:
N - caligmalar, Gorsel Mat I
E S Dramatizasyon, orsel Viateryaller
(o]
E z ]:%}ﬂus yoluyla OKUMA
S| Z Optenme, | METINLERI:
= = Aragstirma,incele
% < me,
BT Gosterip ANADOLU
S S yaptirma,
4 Beyin firtasi,
Yaparak-yasarak| BAYRAK
ogrenme, TORENI
T.0.2.3. Okuduklarim ¢oziimleyebilme Gérsel okuma,
b) Okudugu metnin konusunu bulur. Cikarimda
T.0.2.5. Okuma siirecini degerlendirebilme bulunma
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32. HAFTA / 10 saat

arastirarak yazar.
¢) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.

OGRENDIM ANLADIM PEKIiSTiRiYORUM

E - KULLANILAN : SINAVLAR VE DIiGER
§ % 3 2 82&5%’{5 ~ | EGITIM ] ggﬁEM OLCME ] ATATURKCULUK
E E E ‘% OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI YONTEM VE zllililé%lﬁOJILERI VE ggg]i,g\j[?;];lll{ %E EEIE%LIEIAIRGUN VE
[N é TEKNIKLER GERECLER DENEYLER ARACLARI

* Gozlem formlari,
* Caligma yapraklari,
§ T.Y.2.1. Yazih anlatim becerilerini yonetebilme ’ S(?'zlula;nla.tlm
S a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar. ’ Golrse estirme
:t T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme Anlatim Rol yapma
P < - ’ * Caligma dosyast
= &) Basit yonergeler yazar. Tartisma, « Bi | degerlendi
é h) Dinledigi/izledigi veya okudugu bir metindeki goriislere katilip Soru-cevap, freyset degeriendirme
" - . . formlart kullanilarak 6lgme
- katilmadigini nedenleriyle yazar. Gozlem, 3 .
n Bireysel ve degerlendirmeler yapilir.
yse .
N calismalar, Deirs Kitabi
E 2 Dramatizasyon, Gorsel Materyaller
Z § Bulus yoluyla
<Ng - 6grenme, OKUMA
= § Arastirma,incele METINLERI:
& wn me,
3 - .
E . Gosterip
2|2 yaptirma, BiR BAYRAM
- Beyin firtmas1, | S{IRPRIZi
Yaparak-yasarak
ogrenme,
Gorsel okuma,
T.Y.2.3. Yazma kurallarin1 uygulayabilme Cikarimda
b) Anlamini bilmedigi sdzctigiin anlamini ¢evrim igi veya basilt kaynaklardan | 4 1unma
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¢) Konusmalarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir.
¢) Konusmalarinda anlamli ve kuralli ciimleler kullanir.

E - KULLANILAN : SINAVLAR VE DIiGER
‘2‘ E‘t 3 o 83&5%’{5 ~ | EGITIM ggﬁEM OLCME ATATURKCULUK
< s .. . . py i i G i - iRLi GU
E § = ‘% OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE TEKNOLOJILERI VE DEGERLENDIRME BELIRLI GUN VE
8 < L; TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
= GERECLER ARACLARI
T.D.2.1. Dinleme/izlemeyi yonetebilme
b) Dinleme kurallarina uygun olarak dinler.
¢) Dinleme esnasinda konusmaya dahil olmak i¢in uygun zamanda soz alir. Gézlem forml
T.D.2.2. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili anlam olusturabilme OIZ em form "1‘:1"
‘= | b) Gorsellerden hareketle dinleyecegi/izleyecegi metnin konusunu tahmin Gahsma yapraklar,
s eder * Sozlii anlatim
(= . R . .
y g) Dinledikleri/izlediklerindeki farkli nesne ve karakterleri 6zelliklerine gore CR}olrsellestlrme 19 Mayis Atatiirk’ii
ﬁ siiflandirir. Ol yaprr(lia Anma Genglik ve
% | T.D.2.3. Dinlediklerini/izlediklerini ¢oziimleyebilme /?nrlta“m’ + Calisma osyast Spor Bayram
T | b) Dinledigi/izledigi metnin konusunu bulur. artiyma, Ders Kitab * Bireysel degerlendirme
o . . W oo Soru—cevap, ers Kitabi formlar kullanilarak 6l¢gme
2 | T.D.2.5. Dinleme/izleme siirecini degerlendirebilme 5 Gorsel Materyaller . .
N S Gozlem, y ve degerlendirmeler yapilir
=) s a) Dinleme/izleme siirecindeki hatalarini belirler. Bireysel ’
% z b) Dinlemesinde/izlemesinde belirledigi hatalar1 diizeltir. alismalar.
> . . - . . . . catsmazar, OKUMA
= é ¢) Dinlemesindeki/izlemesindeki uygun davraniglarini sonraki dinlemelerine Dramatizasyon, | =——=——__ .
=) — METINLERI:
= <Nn aktarir Bulus yoluyla
R = Ogrenme,
E 0 Arastirma,incele COCUKLAR
~ me, HAKLARIYLA
5 = Gosterip VAR
2 < yaptirma,
é E Beyin firtinasi,
= T.K.2.1. Konusmalarim yénetebilme Yaparak-yasarak| BIR DUNYA
- b) Konugma tiiriine gére konugmasini belirler. ogrenme, BIRAKIN
g ¢) Konusma sirasinda dinleyiciler ile géz temasi kurar. Gorsel okuma,
s |d Tletisim sirasinda uygun zamanda s6z alir. Cikarimda
~ T.K.2.2. Konusmalarinda icerik olusturabilme bulunma
ﬁ a) Dinlediklerini/izlediklerini ifade ederken 6n bilgilerini kullanir.
: T.K.2.3. Konusma kurallarin1 uygulayabilme
e a) Konugmalarinda konusma hizini ayarlar.
i ¢) Konusmalarinda vurgu ve tonlamaya dikkat eder.




TURAN BILGE ILKOKULU
2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF TURKGE DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

T.0.2.5. Okuma siirecini degerlendirebilme
¢) Okuma siirecindeki olumlu davraniglarini sonraki okumalarina aktarir

~ o KULLANILAN . SINAVLAR VE DIGER
§ 5@ ﬁ o 88%51;%]5 ~ | EGITIM . . ggéILEM OLCME ) ATATURKCULUK
= = ﬁ = | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | 1EKNOLOJILERL |y p DEGERLENDIRME - BELIRLI GUN VE
& i~ % TEKNIKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
= GERECLER ARACLARI
* Gozlem formlari,
* Calisma yapraklari,
* Sozlii anlatim
T.K.2.5. Konusma siirecini degerlendirebilme : gglr se;lenslt;rme
a) Konusmasinda fark ettigi hatalar1 diizeltir. . Cahgmlzl dosvasi
b) Konusmasindaki olumlu davranislarini fark eder.  Birevsel de“}s;rlen dirme
¢) Konusmasindaki olumlu davranislar: sonraki konugsmalarina aktarir. formlzrl kullfmlarak dlome
Anlatim, ve degerlendirmeler yapilir.
Tartigma,
Soru—cevap,
Gozlem,
S Bireysel
& S - qallsma_lar, Ders Kitabi
=} S ] Dramatizasyon .
= ; s Gorsel Materyaller
= =] :
222 e | ooy
i ﬁ ﬁ Arastirma,incel METINLERI:
E = : eme,
% a E T.0.2.2. Okuduklari ile ilgili anlam olusturabilme Gosterip MIRNAV
i ul: n b) Okuyacag1 metnin basligindan ve gorsellerinden hareketle metnin konusu yaptirma, DOSTLAR
= S hakkinda tahminde bulunur. Beyin firtinasi,
== ¢) Metnin bashigi ve gorsellerinden hareketle metinde gegen bilgiler/olaylar Yaparak-
hakkinda tahminde bulunur. yasarak gggﬁs;‘: AR
T.0.2.3. Okuduklarini ¢éziimleyebilme dgrenme, $
b) Okudugu metnin konusunu bulur. Gorsel okuma,
T.0.2.4. Okuma siirecine etki eden durumlar gézden gecirebilme Cikarimda
a) Okudugu ortamin okumasina etkisini agiklar. bulunma
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OGRENDIM ANLADIM PEKIiSTIRIYORUM
PEKIiSTIRELIM

E o KULLANILAN ; SINAVLAR VE DIiGER
<« ~ = OGRENME - o GEZI 4 .. -
= S| = 2 OGRETME E‘SII(IIE(D)ILOJiLEH GOZLEM g]%gg[lfLENDiRME Afs%{%%ﬁ%ﬁ\[lj EE
E > = ‘a OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI YONTEM VE VE - ;

& < < TEKNIiKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR

é GERECLER ARACLARI

* Gozlem formlari,
T.Y.2.1. Yazih anlatim becerilerini yonetebilme ) g?hﬁ.ma lyapraklarl,
a) Verilen bir yazma gorevini hazirlik yaparak yazar. OZ ula;n a.tlm
d) Belirlenen bir konuda yazma plani hazirlar. ’ golrse estirme
T.Y.2.2. Yazilarinda icerik olusturabilme 01 yapn:ia
f) Yazilarinda anlaml sozciikleri kullanir. ’ Cfi 1§ma; 0ﬁya151 )
1) Istek ve énerilerini yazarak (tebrik, mektup ve anlik ileti) ifade eder. Anlatmm. * Bireysel degerlendirme
N B _ > formlar kullanilarak 6lgme
j) Gorsellerle destekleyerek olusturdugu e-posta, mektup, anlik ileti Tartisma - .
iirlerindeki | ’ ve degerlendirmeler yapalir.
turlerindeki yazilarini sunar S(?.ru—cevap, Ders Kitab1
N Gozlem, Gorsel Materyaller
a ° Bireysel
3 S = ¢alismalar,
= ; 8 Dramatizasyon, | QKUMA
E ;‘t S Bulus yoluyla METINLERI:
S S ﬁ ogrenme, .
= < = Aragtirma,incele L.
= = < me, YAZ TATILINi
% hn < Gosterip NASIL .
é w ) yaptirma, DEGERLENDIRE
é - T.Y.2.3. Yazma kurallarin1 uygulayabilme Beyin firtinasi, LIM?
a) Hedef kitle ve konunun 6zelligine gore hazirladig1 plana uygun yazar. Yaparak-yasarak
b) Anlamin bilmedigi sdzciigiin anlamini ¢evrim igi veya basili Odgrenme, ..
kaynaklardan arastirarak yazar. Gorsel okuma, KENDIMIZI .
¢) Yazilarinda sozciikleri yerinde ve anlamina uygun kullanir. Cikarimda EiEl\S[;ERLENDIRE
bulunma
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bulunma

= e KULLANILAN . SINAVLAR VE DIGER
‘2‘ 215 = ggﬁg?ﬁg ~ | EGiTIM ggﬁEM OLCME . ATATURKCULUK
=N~ = = | OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI YONTEM VE | LEKNOLOJILERL | g DEGERLENDIRME - BELIRLI GUNVE
o ” % TEKNIKLER ARAC VE DENEYLER YONTEMLERI VE HAFTALAR
= GERECLER ARACLARI
» Gozlem formlari,
* Calisma yapraklari,
* SozIii anlatim
OKUL TEMELLi PLANLAMA * Gorsellestirme
* Ziimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi * Rol yapma
kararlastirilan okul dis1 63renme etkinlikleri, arastirma ve gézlem, sosyal | Anlatim, * Caligma dosyast
etkinlikler, proje caliymalari, yerel ¢calismalar, okuma ¢caliymalari vb. icin Tartisma, * Bireysel degerlendirme
ayrilan siiredir. Calismalar i¢in ayrilan siire egitim 6gretim yili icinde Sciru—cevap, formlar1 kullanilarak 6lgme
§ planlanir ve yillik planlarda ifade edilir szlem, ve degerlendirmeler yapilir.
Z - Bireysel
é a = caligmalar,
< ; B Dramatizasyon,
§ § % Bulus yoluyla Dinleme Metni:
s ] < O0grenme,
=2 < £ Arastirma,incele| Ders Kitabi
= = < me, Gorsel Materyaller
= S = Gosteri
= ' = p
| aQ @ yaptirma,
a Beyin firtinast,
Q Yaparak-yasarak
Ogrenme,
Gorsel okuma,
Cikarimda
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Tema 1- Nesnelerin Geometrisi (1)

SURE Disiplinler Belirli Giin ve
S |= Ogrenme Ciktisi icerik Cercevesi Yontem ve Arag ve AII)'aSl Haftalar ve Ogrenme
? | g g ¢ ¢ Teknikleri Gerecler i Atatiirkgiiliik Kanitlar
= | @ Hiskiler Konulart
MAT.2.3.1. Giinliik yagsamda kullanilan nesneleri bigimsel
= ozelliklerine gore geometrik cisim olarak siniflandirabilme )
= a) Glinliik yasamda kullanilan nesnelerin bigimsel Ilkogretim Haftasi Yapilandirilmig
M | | zelliklerini belirler. (Eyliil aymin ti¢iincii grid
"-',q b) Farkli nesneleri bi¢cimsel 6zelliklerine gére ayurir. haftas1) Eslestirme sorulari
® ¢) Nesneleri geometrik cisim olarak tasnif eder.
¢) Geometrik cisimleri adlandirir.
Geometrik Cisimler Gorsel, isitsel,
_ MAT.2.3.2. Geometrik cisim modellerini kullanarak ve Geometrik Sekiller Anlatim, f;;leh aller(bil 15T
= a yapilar sentezleyebilme Anahtar Kavramlar Soru-cevap, inol‘zl sunum erlilmgz 11
‘5 B, a) Geometrik yapilardaki geometrik cisimleri belirler. —daire kiip. Kare Is birlikli 6gretim, gtkinlik’ ’ D 'erll}l(q) éz.i.m"ve Milli
= 2 b) Geometrik cisimler arasinda iligki kurar. Ire, Kup, ka Oyunlagtirilarak ’ Birlik Ginid (]% €IS | Performans gorevi
= 1'7 ¢) Geometrik cisimleri birlestirerek 6zgiin bir yap1 p Ezzz’ glkiiﬁigma Ogretim, lg(zlj ?3:;1 iﬂ%nm bagladigs ikinci
olusturur. Eﬁre d}k ?i%tirefel | Drama okima ’ .
silindir pargalar1 vb.) Gérsel
Sanatlar
= MAT.2.3.3. Geometrik sekiller kullanarak modeller
;>2 sentezleyebilme
o | 0| a) Geometrik yapilardaki geometrik sekilleri belirler. Kontrol listesi
E b) Geometrik sekiller arasinda iligki kurar.
N ¢) Geometrik sekilleri birlestirerek 6zgiin model olusturur.
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Tema 1- Nesnelerin Geometrisi (1) 2 - Sayilar ve Nicelikler (1)

SURE

>
<

Hafta

Saat

Ogrenme Ciktisi

icerik Cercevesi

Yontem ve
Teknikleri

Aracg ve
Geregler

Disiplinler
Arasi
iliskiler

Belirli Giin ve
Haftalar ve
Atatiirkeiiliik
Konulari

Ogrenme
Kamtlar

EYLUL - EKiM

29 Eyliil - 3 Ekim

MAT.2.3.4. Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya
biiyiikliikleri degistiginde bigimsel

ozelliklerinin degismedigini yorumlayabilme

a) Geometrik cisim ve sekillerin mevcut yon, konum veya
biiyiikliiklerini inceler.

b) Geometrik cisim ve sekillerin mevecut yon, konum veya
biiyiikliiklerini bigimsel

ozelliklerinden kopmadan farkli bityiikliklere veya farkli
yonlere doniistiirerek gosterir.

¢) Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya
biiyiikliikleri degigse de geometrik

cisim ve sekil olarak ayn1 kaldigini ifade eder.

6-10 Ekim

MAT.2.3.5. Standart olmayan sivi 6lgme araglari ile sivi
miktarini tahmin edebilme

a) Standart olmayan sivi 6l¢me araglarina iligkin
deneyimini, tahmine konu

olan s1vi miktari ile iligkilendirir.

b) Belirlenen standart olmayan sivi lgme araglarina gore
stvinin miktarini tahmin eder.

¢) Tahminini 6l¢lim sonuglariyla karsilastirarak tahminine
iliskin yargida bulunur.

Geometrik Cisimler
ve Geometrik Sekiller

Anahtar Kavramlar
daire, kiip, kare
prizma, dikdortgen
prizma, {iggen prizma,
kiire, dik dairesel
silindir

13-24 Ekim

10

MAT.2.1.1. 100’e kadar olan niceliklerin biiyiikliiklerini
temsil etmede sayilarin sembolik temsillerinden
yararlanabilme

a) Niceliklerin biiyiikliiklerinin farkli temsillerini tanir.

b) Niceliklerin biiyiikliiklerine uygun say1 temsillerini
belirler.

¢) Niceliklerin biiyiikliiklerine karsilik gelen sayilar1 okur
ve yazar.

Sayilar

Anahtar Kavramlar

Anlatim,
Soru-cevap,

Is birlikli dgretim,
Oyunlagtirilarak
ogretim,

Drama

Gorsel, isitsel,
yazill
materyaller(bil
gi notu, sunum,
etkinlik,
calisma
kagitlari,
okuma
pargalar1 vb.)

Gorsel
Sanatlar

Gozlem formu
Kontrol listesi

Eslestirme

sorular1 Tanilayici

dallanmis agag

Beden Egitimi
ve Oyun,
Miizik, Gorsel
Sanatlar

Izleme testleri,
bosluk doldurma
ve agik uglu
sorulari
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Tema 2- Sayilar ve Nicelikler (1)

SURE

Belirli Giin ve

. Disiplinler .
. - . Yontem ve Arac ve Haftalar ve Ogrenme
=
= 5 § Ogrenme Ciktis: Igerik Cergevesi Teknikleri Geregler : 1.“2351 Atatiirkgiiliik Kamtlar
< & Iliskiler
== Konular:
= g, MAT.2.1.2. iki basamakl1 sayilar1 ¢éziimleyebilme Anlatim, Gorsel, isitsel,
7 Q a) Iki basamakli say1larin basamak ve basamak degerini belirler. Sayilar Soru-cevap, yazilt Beden Egitimi
§ . - . Anahtar Kavramlar Is birlikli materyaller(bilg g 29 Ekim L
=~ | o | b) Iki basamakli sayilarin basamak ve basamak degerleri —= RO . ve Oyun, . Kontrol listesi
! : | arasindaki iliskileri belirler basamak degeri, ogretim, 1 notu, sunum, Miizik. é 1 Cumbhuriyet Eslestirme sorulart
> E ' ¢oziimleme, onluk, Oyunlagtirilarak | etkinlik, calisma S uzt 1’ orsel | Bayram sies
E = birlik Ogretim, kagitlari, okuma anatlar
o5 Drama parcalar1 vb.)
1. ARA TATIL: 10-14 KASIM
Sayilar
- £ Diinya Cocuk .
8z . . L Eslestirme sorulari
et § v | MAT.2.1.3. Sayilarin sirasin1 belirleyebilme Anahtar Kavramlar Haklar1 Giinii (20 | ¢ik uglu sorular
say1 dogrusu Kasim)
2 .
= MAT.2.1.4. lleriye ve geriye dogru ritmik sayabilme 24 Kasim
- a) Ylizliik tablo lizerinde ileriye ve geriye dogru ritmik saymaya Savilar Ogretmenler
wn iliskin g6zlem yapar. Y Gilinii
E g |- b) 20 %qm'de ikiger, 30 mr}de ticer, 40 i¢inde df)rfierj 100 i¢inde Anahtar Kavramlar Anlatim, Gérsel, isitsel, ) . Performans gorevi
3 = beger ileriye ve geriye dogru ritmik sayarken Oriintii bulur. - Soru-ceva azilt Diinya Engelliler
é g’ ¢) lleriye ve geriye dogru ritmik sayarken buldugu oriintiiyii >oru-cevap, yaz . Beden Egitimi | Giind
Is birlikli materyaller(bilg
< 3 geneller. Sareti . ve Oyun, (3 Aralik)
: gretim, i notu, sunum, L N
= Oyunlagtirilarak | etkinlik, ¢aligma g/;ll?tlli’forsel .
L] e . A
3 MAT.2.1.5. Say1 ve say1 temsiline doniisen sekil oriintiilerine (]))gretlm, kagltllarl, ogl;ma g:i?olljrzlgan ve
dayali ¢ikarim yapabilme rama parcalari vo.
a) Oriintiide kullamlan sayilar ve say1 temsiline doniisen sekiller Hfrﬁlanslll (il?n?;?;lrlf
e arasindaki iliskiye yonelik varsayimda bulunur. Savilar ﬁafta) ¢
E b) Belirledigi varsayima gore say1 ve say1 temsiline doniisen sekil Y Bosluk doldurma
< | S| oriintiilerini 6rnekler {izerinde listeler. sorulari
o et e < Anahtar Kavramlar Tutum, Yatinm ..
- c¢) Gosterilen 6riintiiniin, varsayimi karsilayip karsilamadigini PP N Gozlem formu
! - sekil Oriintiileri ve Tiirk Mallar
*® orneklerle sinar. Haftasi (12-18
¢) Karsilastirilan say1 ve say1 temsiline doniisen sekil Arahk; )
oOriintiilerinin kuralini s6zIii olarak ifade eder.
e) Gosterilen 6riintii ile ilgili degerlendirmede bulunur.
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Tema 2-Sayilar ve Nicelikler (1) 3-islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

SURE

Ay
Hafta

Saat

Ogrenme Ciktist

Icerik Cercevesi

Yontem ve
Teknikleri

Arac ve
Geregler

Disiplinler
Arasi
iliskiler

Belirli Giin ve
Haftalar ve
Atatiirkgiiliik
Konulari

Ogrenme
Kamtlan

22-26 Aralik

MAT.2.1.6. Bir ¢cokluktaki iligkilerden yararlanarak 50’ye
kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilme

a) Bir ¢okluktaki parga-biitiin ve dagilim iliskisini gbzlem ve
deneyimleri ile iligkilendirir.

b) Bir ¢oklugun biiylikliigiinii stratejiye dayanarak tahmin eder.
¢) Tahmini ile ger¢ek sonucu karsilastirarak tahmininin
dogruluguna yonelik bir yargida bulunur.

Sayilar

Anahtar
Kavramlar

ARALIK - OCAK

29Aralik - 9 Ocak

10

MAT.2.2.1. Toplama ve ¢tkarma islemleri gerektiren giinlilk
yasam problemlerini ¢6zebilme

a) Problemi anlayarak verilen ve istenilenleri belirler.

b) Problemde verilenler ile istenilenlerin gerektirdigi iglemler
arasindaki iliskiyi belirler.

¢) Probleme iliskin verilenleri belirleyerek uygun matematiksel
temsillere doniistiiriir.

¢) Matematiksel temsillere doniistiirdiigii problemi kendi
ifadeleri ile agiklar.

d) Problemlerin sonucuna iligkin tahminde bulunarak islemleri
gergeklestirmek igin stratejiler gelistirir.

e) Belirlenen strateji ya da stratejileri ¢oziim i¢in uygular.

f) Cozlim yollarmi kontrol ederek ¢dziime ulastirmayan
stratejiyi degistirir.

g) Problemin ¢dziimii i¢in kullandig1 veya gelistirdigi
stratejileri gdzden gegirerek kisa yollart degerlendirir.

§ ) Coziime ulastiran stratejinin/stratejilerin hangi problemlere
uygulanabilecegini geneller.

h ) Genellemenin gegerliligini matematiksel 6rneklerle
degerlendirir.

Toplama ve
Cikarma Islemi

Anahtar
Kavramlar
Eldeli toplama,
tekrarli toplama,
ardigik ¢ikarma,

Anlatim,
Soru-cevap,

Is birlikli 6gretim,
Oyunlastirilarak
Ogretim,

Drama

Gorsel, isitsel,
yazili
materyaller(bil
gi notu, sunum,
etkinlik,
calisma
kagitlari,
okuma
pargalar vb.)

Beden Egitimi
ve Oyun,
Miizik, Gorsel
Sanatlar

Acik uglu sorular
Kontrol listesi

Hayat Bilgisi,
Beden Egitimi
ve Oyun,
Serbest
Etkinlikler

Enerji Tasarrufu
Haftas1 (Ocak
aymin 2. haftasi)

Performans gorevi
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Tema 3- islemlerden Cebirsel Diisiinmeye

SURE Belirli Giin ve
.. Disiplinler .
o5 S . Yontem ve Arag ve Haftalar ve Ogrenme
s -
2‘ ‘ﬁ s Ogrenme Ciktis: Igerik Cergevesi Teknikleri Geregler il? llﬁ:;r Atatiirkgiiliik Kamitlar
= « $ Konulari
MAT.2.2.2. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini Toplama ve Gorsel, isitsel,
- tahminde bulunarak ve zihinden P ; . yazili
> ] . . Cikarma Islemi Anlatim, .
<« 2 islem yaparak muhakeme edebilme S materyaller(bil oo
= . s S oru-cevap, . Hayat Bilgisi,
|/ 7> a) Toplama ve ¢ikarma iglemlerine iligkin dgeleri belirler. AR ST gi notu, sunum, e
a © b) Toplama ve ¢ikarma islemlerine iliskin dgeler arasindaki —Anah.tar Ravramlar | Is birlikli dgretim, etkinlik Beden Egitimi [zleme testi
' - S| Eldeli toplama, Oyunlastirilarak ’ ve Oyun, S
v < iligkileri belirler. tekrarli toplama ogretim ¢alisma Serbest Kontrol listesi
< 5 c¢) Toplama ve ¢ikarma islemine yonelik tahmin ve ? ’ kagitlari, I
8 ~ zihinden islem sonuglar1 arasinda iliski kurar ardigik gikarma, Drama okuma Etkinlikler
- ¢ ) Tahmin ve zihinden islem sonuglarinin tutarliligini ifade pargalari vb.)
eder.
19 OCAK - 30 OCAK 2026 YARIYIL TATILI
.§ MAT.2.2.3. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin iligkisini
wr yorumlayabilme .
= . e Eslestirme sorulari
Q o | a) Toplama ve ¢gikarma iglemlerinin iligkisini inceler. B o izleme testi
{; ~ | b) Toplama ve ¢ikarma islemlerini tersine doniistiiriir. Gorsel, isitsel, Gésdem form
- 2 c¢) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin iliskisini yeniden ifade yazili z 4
z| & eder Anlatim, materyaller(bil g
<| o ’ Soru-cevap, gi notu, sunum, g:z:;%‘ligtﬁ;i
2. Is birlikli 6gretim, etkinlik, ve O ung
; Oyunlastirilarak calisma Sersz ¢ ’
) - . Ogretim, kagitlari, S
?y e MAT.2.2.4. Carpma ve bolme islemlerini toplama ve Carprr;alzfn?olme Drama okuma Etkinlikler
= ¢ikarma iglemlerine dayali olarak ¢oztiimleyebilme ¥ pargalart vb.) ; .
o o . .. Anahtar Kavramlar Izleme testi
I = | a) Carpma ve bdlme islemlerinin anlamlarinin toplama ve N
- - . R - Carpma, garpan, Gozlem formu
= ¢ikarma iglemleriyle iliskili oldugunu fark eder. A o
2 . . . carpim, bdlme, Kontrol listesi
2 b) Carpma ve bdélme islemlerini toplama ve ¢ikarma béliinen. bblen
o islemleriyle iligkilendirir. bSlim l;alan ’
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Tema 3- islemlerden Cebirsel Diisinmeye 4-Sayilar ve Nicelikler (2)

Etkinlikler

URE
SU Disiplinler Belirli Giin ve
S s Ogrenme Ciktist igerik Cercevesi Yontem ve Arag ve A?‘asn Haftalar ve Ogrenme Kanitlar
? = s g § ¢ Teknikleri Gerecler iliskiler Atatiirkgiiliik g
= | © $ Konular1
MAT.2.2.5. Carpma ve bolme iglemlerinin 2. ARA TATIL: 16-20 Istiklal Mars1’nin
sonuglarint muhakeme edebilme MART Kabulu ve
£ a) Carpma ve bolme iglemlerine iligkin bilesenleri Mehmet Akif
s belirler. Ersoy’u Anma izleme testi
E S | b) Carpma ve bdlme islemlerine iliskin bilesenler Carpma ve Bolme Islemi Glinii (12 Mart) Kontrol listesi
N arasindaki iligkileri belirler. Anahtar Kavramlar Sehitler Giinii (18
@ ¢) Carpma ve bolme islemine yonelik tahmin ve Carpma, carpan, garpim, Mart).
zihinden islem sonuglarimi ifade eder. bélme, béliinen, bdlen, Orman Haftasi
¢ ) Tahmin ve zihinden islem sonuglarini agiklar. boliim, kalan, Hayat Bilgisi, (21-26 Mart),
Beden Egitimi
ve Oyun,
Gorsel. isitsel Serbest
MAT.2.2.6. Dért islem baglaminda esitligin farkl o Isitsel, | Etkinlikler
z 5 anlamlarini yorumlayabilme Anlatim, iw teryaller(bil
5 é a) Dort islemde esitligi farkli anlamlarina gore Esitlik Soru-cevap, ; nolgl sunum
Z| @ inceler. Is birlikli dgretim, gtkinlik, ’ izleme testi
L - v | b) Dort islem baglaminda ayni sonucu veren Anahtar Kavramlar Oyunlastirilarak alt ma’ Gozlem formu
E = durumlar esitligin anlamini kullanarak Gruplandirma, esit Ogretim, Eﬁ'lstlarl Kontrol listesi
< = farkli sayilarla ifade eder. paylastirma Drama oklglma ’
= & ¢) Esitligin anlamlarini dort islem baglaminda ifade
eder. pargalar1 vb.)
Gorsel
g MAT2 1".7:. Biitiin, yarim ve ¢eyrek arasindaki Sayilar (Kesitler), Se}gatlar{ Fen
2 iliskiyi ¢oziimleyebilme Bilimleri, L
Z RN . MY Kontrol listesi
v, | a) Bir biitiiniin yarim ve geyrek pargalarini belirler. Beden Egitimi -
e v S Anahtar Kavramlar Eslestirme sorulart
i b) Biitiin, yarim ve ¢eyrek arasindaki iliskileri s ve Oyun,
& . Biitiin, yarim, geyrek
belirler. Serbest




URESINLER ILKOKULU
2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MATEMATIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Tema 4-Sayilar ve Nicelikler (2)

SURE s e Belirli Giin ve
> . Yontem ve Arag ve Disiplinler Haftalar ve -
@ - < . . <
? “E 5 Ogrenme Ciktisi Icerik Cercevesi Teknikleri Gerecler nzi&ll';zr Atatiirkeiiliik Ogrenme Kanitlar
= « $ Konulari
£ MAT.2.1.8. Paralar1 degerlerine gore iligkilendirerek | Nicelikler (Paralar,
R ¢coziimleyebilme Zaman, Uzunluk-Kiitle Gozlem formu
E w» | a) Paralar1 degerlerine gore inceleyerek madeni Olgme) Performans gorevi
; paralar1 belirler. Agik uglu sorular
- b) Kurus ve Tiirk liras1 arasindaki iliskileri belirler. Anahtar Kavramlar
kurus
Gorsel, isitsel,
- » Nicelikler (Paralar, ) Anlatim, yazil . Gérsel
= = Zaman, Uzunluk-Kiitle materyaller(bil
b = - Soru-cevap, . Sanatlar, Fen .
< > Olgme) A gi notu, sunum, e . Ulusal Egemenlik .
= - et e .. . Is birlikli 6gretim, N Bilimleri, Gozlem formu
: o= | MAT.2.1.9. Zaman 0l¢ii birimlerini okuyabilme ve etkinlik, 2... . | ve Cocuk .
' = = ; Oyunlastirilarak Beden Egitimi Eslestirme sorulari
Z E yazabilme Anahtar Kavramlar N calisma Bayrami (23 ..
3 - ogretim, A ve Oyun, . Performans goérevi
< i saat, dakika, zaman, kagitlari, Nisan)
2| Z s Drama Serbest
z S Ol¢iim, giin, hafta, ay, okuma Etkinlikler
mevsim,yil, pargalart vb.)
MAT.2.1.10. Standart uzunluk ve kiitle 6l¢gme
araglarinin ve birimlerinin gerekliligini yansitabilme
a) Standart olmayan araglarla ilgili deneyimlerinden Nicelikler (Paralar,
- yola ¢ikarak standart 6lgme Zaman, Uzunluk-Kiitle
z araglarma. olan. ihtiyaci gézden gecirir. Olgme) Anneler Giinii Dogru yanlig
= w» | b) Deneyimlerine dayali olarak standart 6lgme (Mays1s aymin sorulart
3 araglarinin gerekliligine iligkin Anahtar Kavramlar ikinci pazar giinil) | Performans gorevi
¢ikarimda bulunur. kilogram, gram, metre,
¢) Standart 6lgme araglarina iligkin ulastig1 ¢ikarimlar | santimetre
dogrultusunda standart
o6l¢ii birimlerinin gerekliligini degerlendirir.




URESINLER ILKOKULU
2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MATEMATIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Tema 4- Sayilar ve Nicelikler (2) 5-Nesnelerin Geometrisi (2)

SURE
Disipliner Belirli Giin ve
. P . Yontem ve Arag ve Haftalar ve .
=
. % § Ogrenme Ciktisi Icerik Cercevesi Teknikleri Geregler ‘érzfm Atatiirkgiiliik Ogrenme Kanitlari
< 3 Iligkiler
== Konulari
MAT.2.1.11. Standart uzunluk ve kiitle 6l¢li birimleri
cinsinden uzunluklar ve kiitleleri T Gorsel
. . Nicelikler (Paralar,
] tahmin edebilme .. Sanatlar, Fen
z ot e T L . Zaman, Uzunluk-Kiitle . .
a) Standart 6l¢ii birimlerine iligkin deneyimini, tahmine | - Bilimleri, .
= ror en et 1o . . Olgme) MY Gozlem formu
@ | ' | konu olan uzunluk ve kiitle ile iliskilendirir. Beden Egitimi Eslestirme sorulari
: b) Nesnelerin uzunlugunu ve kiitlesini standart 6l¢i Anahtar Kavramlar ve Oyun,
— birim cinsinden tahmin eder. Kilogram. eram. metre Serbest
¢) Tahminini 6l¢iim sonuglariyla karsilagtirarak san tfi;me tr’eg i ’ Etkinlikler
tahminine iliskin yargida bulunur.
MAT.2.3.6. Mesafe ve yonleri igerecek sekilde hedefe . ..
- . .. . Gorsel, isitsel,
ulagmak i¢in uygun stratejilere karar verebilme
é L . Anlatim, yazili
- a) Hedefe ulagmak igin 6lgiit belirler. 3 .
- | & SR O oru-cevap, materyaller(bil
55 Y b) Belirledigi 91@}1 te uygun bilgileri t.o plar. Uzamsal iliskiler Is birlikli &gretim gi notu, sunum, 19 May1s Kontrol listesi
= = | v | © Topladig bilgilerden 8lgiite yonelik segenckler Ovunlastirilarak ’ o tkinlik, ? Atatiirk’i Anma Acik uclu sorular
| Q olusturur. oyunias ? Genglik ve Spor greug ..
wn| N - .. Anahtar Kavramlar Ogretim, ¢alisma Performans gorevi
- | o ¢) Olusturdugu segenekler iizerinde mantiksal - A Bayrami
SHERS denetleme vaar Drama kagitlari,
< yapar. - . okuma
= d) Segenekler arasindan Slgiite uygun se¢im yapar. arcalari vb.) I
e) Olgiit degisikligi durumunu siirece yansitir. pare ' H?yat Bilgisi,
Gorsel
Sanatlar,
Beden Egitimi
- ve Oyun
£
.E 1 .
E Uzamsal Iligkiler Katlama ve esleme
w ol MAT.2.3.7. Verilen sekiller arasindan simetrik olanlari etkinliklerinin yer
é ayirt edebilme Anahtar Kavramlar aldig1 calisma kagids
z Simetri Sunum
=
w
(o]




URESINLER ILKOKULU
2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MATEMATIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Tema 6- Veriye Dayah Arastirma

URE
SU . Belirli Giin ve
- . Yontem ve Aracg ve Disiplinler Haftalar ve -
s | o < . . <
- i 8 Ogrenme Ciktisi Icerik Cercevesi Teknikleri Geregler . {&rafs1 Atatiirkgiiliik Ogrenme Kanitlar
< 3 Iliskiler
== Konulari
MAT.2.4.1. Kategorik veriye dayali en ¢ok iki veri
grubu ile ¢aligabilme ve veriye dayali
karar verebilme
a) Kategorik veriye dayali istatistiksel aragtirma
}g)z{ierlf:rren giinliik yasam durumu Gorsel, isitsel,
b) Kate' orik veriye dayali betimleme veya Anlatim, yazih
z| & & ye day: y . . Soru-cevap, materyaller(bil Cevre ve [klim
= karsilagtirma gerektirebilecek aragtirma Kategorik Veri A ST . Ci i aees Acik
§ ‘] Is birlikli 6gretim, gi notu, sunum, oo Degisikligi .
& | S | »n | sorular olusturur. Oyunlastirilarak ctkinlik Hayat Bilgisi, Haftast (Haziran uclu, eslestirme ve
N|IZ| ™ |o Kategorik verileri toplamak i¢in plan yapar. Anahtar Kavramlar A ’ Gorsel Sanatlar S bosluk doldurma
< | e . o - oy Ogretim, calisma ayinin ikinci
= ¢) Kategorik verileri toplar. Sekil grafigi Drama Kasitlart haftast) sorulari
*® d) Toplanan verileri analiz etmek i¢in gorsellestirme oklglma ’ ’
araglarindan cetele tablosu, arcalari vb.)
siklik tablosu ve sekil grafigini seger. parg ’
¢) Sectigi araglarla verileri gorsellestirerek analiz eder.
f) Arastirma sonuglarini yorumlar.
g) Arastirma sonuglarini arastirma sorularia goére
degerlendirir.




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE .
L OGRENME KULLANILAN
Sl e O(il;iNNI;/[E KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEI?NG(I)]TJIOMJiLE ACIKLAMALAR OLCME VE
o) E < YONTEM VE . DEGERLENDIRME
< 2]E TEKNIKLERI RIARAC VE
= GERECLER
Ogrencilerin belirli giin ve
haftalarla ilgili miizik
etkinliklerine katilmalart
(sdyleme, dinleme, izleme
vb.) i¢in gerekli
yonlendirmeler yapilir.
Ogrencilerin gorevli veya
= izleyici olarak katildiklari bu
| = " ¢ 1A , - e .
LT & . Mu.2.A.ﬂ5. Istiklal Mars1’n1 anlamina >Ikst1kla} Marsl et.kmll!der hakkmda ilkégretim Haftast
S| % Dinleme uygun soyler. 1.Etkinlik hissettikleri duygu ve
; % I % Sévleme diistincelerini, arkadaglariyla
o= = — y Mii.2.A.4. Belirli giin ve haftalarla ilgili | Belirli Giin ve Haftalar paylasmalari saglanir. Gézlem F
S miizik etkinliklerine katilir. *2 Etkinlik Ogrencilerin bu etkinlik oziem tormu
% A, Yazih disinda ha}ngl .etkln.hklere
katilmak istedikleri ve
Kaynaklar . P
.. etkinlikler ile ilgili onerileri
1. Miizik Ders - P
Kitab ifade etmesi saglanir. Ayrica
1.Anlatim ftabumiz ogrencilere farkli bir miizik
2. Gosteri B. Kaynak kisiler etkml?g% hazulatllara_lk bu _
3. Grup ¢aligmalart o etkinligi sinifta sergilemeleri
1.0gretmenler .
4. Oyunlar istenir.
- 3-Canlandirma C.Gorsel Yayinlar
a 1.Bilgisayar
o | = = 2.Akilli tahta
a\ . . ol
= E I Dinleme Mii.2.A.5. Istiklal Mars1’n1 anlamina Istiklal Mars1 3 Projeksiyon .
- < | < " " * o Gozlem Formu
= B %) Séyleme uygun sdyler. 2.Etkinlik
F=| 2| =
A EES
~ =
w
-
Ses ¢aligmalari re-la
= araliginda, atlamali olmayan
=z & yanagik seslerle olmali ve
S5 | E . . nefes egzersizleri (kisa,
= [ < Dinleme Mii.2.A.1. Ses ve nefes calismalari Ses ve Nefes Calismalari . . .
= < I < " * i uzun, kesik kesik vb. ) Gozlem Formu
= B %) Soyleme yapar. 3.Etkinlik
== B — yaptirilmahidir. Ses
SO I caligmalarinda drnegin ussak
Q makamindan olusturulan bir
ezgi yapist kullanilabilir.




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OCRENME KULLANILAN
. o o EGITIM ..
- é > O(iliEAﬁ/[E KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%%I}%{dM\];:E TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DE G()Elﬁihljz[g];,i]f{ME
<12 & TEKNIKLERI | RIARACVE
= GERECLER
= E
o 2
R =
LT.J : < : Dinleme Mii.2.A.1. Ses ve nefes EZSEVE'NI?I?S Cahsmalan Gézlem F
S ; = % Soyleme caligmalar1 yapar. s t mi ozlem rormu
= 3 % —_ 5.Etkinlik
2 | a
E
~| =
il = | e S Nefes Calismal
E == < Dinleme Mii.2.A.1. Ses ve nefes *es ve eles Lalismalar ..
X < ! b3 Soyleme caligmalar1 yapar. 6.Etk%nl%k A. Yazih Gozlem Formu
= E E = *7 Etkinlik Kaynaklar
~ ﬁ 1. Miizik Ders
© 1.Anlatim Kitabmz
2. Gosteri .. —
3. Grup calismalar B. Kaynak kisiler Miizik dmlerken.veya
p calig 5
4. Oyunlar 1.0gretmenler yaparken gevreyi rahatsiz
5 Canlandirma etmeyecek sekilde
’ C.Gorsel Yaymlar | davranmanin geregini
1.Bilgisayar vurgulayan dykiiler dramatize
2.Akilli tahta ettirilir. Oykiide vurgulanan
3.Projeksiyon olumsuzluklarin neler oldugu,
E nedenleri ve bu durumda
z é nasil davranilmasi gerektigi
s [: = : Miizik Mii.2.D.1. Ortama uygun miizik Ortama Uygun Miizik smif iginde tartigma
T < | < Kiiltiirii dinleme ve yapma davraniglart Dinleyelim ve Yapalim yaptirilarak belirlenir. Go6zlem Formu
RE| E :} witura sergiler. *8.Etkinlik Oykiiler dogru davranis
< ﬁ bigimleriyle yeniden
@ kurgulanarak tekrar dramatize
edilir. Evde, okulda, konser
salonlarinda ve agik havada
sergilenmesi gereken
davranis bigimi tizerinde
durulur. Gereginden yiiksek
olan sesin rahatsizlik verici
ozelligi vurgulanir.




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1

SURE OCRENME KULLANILAN
. g EGITIM ;
<« OGRENME P OGRETME . OLCME VE
S h 9 .
: E :E ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y ONT.EM VE TE]:ZE]];((?{}}IEE ACIKLAMALAR DECERLENDIRME
= | @ TEKNIKLERI GERECLER
Miizik dinlerken veya yaparken ¢evreyi
rahatsiz etmeyecek sekilde davranmanin
geregini vurgulayan dykiiler dramatize
E ettirilir. Oykiide vurgulanan olumsuzluklarim
- = .. neler oldugu, nedenleri ve bu durumda nasil
s E S 5 Miizik Mii.2.D.1. Ortama uygun gir,:?ema]‘U ygu];(Muilk davranilmasi gerektigi siif i¢inde tartisma
= P yelim ve Yapalim . . - .
< | < e miizik dinleme ve yapma . o yaptirilarak belirlenir. Oykiiler dogru Gozlem Formu
g 17 Kiiltiiri . 9.Etkinlik .. . .
RT | E - davraniglart sergiler. *10.Etkinlik davranig bicimleriyle yeniden kurgulanarak
< é ’ tekrar dramatize edilir. Evde, okulda, konser
S salonlarinda ve agik havada sergilenmesi
gereken davranis bigimi tizerinde durulur.
Gereginden yiiksek olan sesin rahatsizlik
A. Yazili verici dzelligi vurgulanir.
Kaynaklar Ogrencilerin belirli giin ve haftalarla ilgili
1. Miizik Ders miizik etkinliklerine katilmalar1 (sdyleme,
LAnl Kitabimiz dinleme, izleme vb.) i(;ir} gerekli
£ Al atm yonlendirmeler yapilir. Ogrencilerin gorevli
= 2. Goster B. Kaynak kisiler veya izleyici olarak katildiklari bu etkinlikler 29 Ekim
ﬁ = = Mit2.A 4. Belirli giin ve Belirli Giin ve Haftalar i : gl’up 1<;a11§malar1 1.0gretmenler hakkinda hissettikleri duygu ve Cumbhuriyet
E 23 '? ::f Dinleme haft.alvarl.a 'ilgili milvik *3.Etkinlik S'C yllln ?ir diisiincelerini, arkadaslarryla paylasmalar: Bayram
o é g ) Séyleme S *4 Etkinlik -Lanlandirma C.Gorsel Yaymlar saglanir. Ogrencilerin bu etkinlik
=] - etkinliklerine katilir. Ton R e
€| = 1.Bilgisayar disinda hangi etkinliklere katilmak istedikleri
E 2.Akill tahta ve etkinlikler ile ilgili onerileri ifade etmesi Gozlem Formu
o 3.Projeksiyon saglanir. Ayrica
6grencilere farkli bir miizik etkinligi
hazirlatilarak bu etkinligi sinifta
sergilemeleri istenir.
g O e -
= & Belirli Giin ve Haftalar grencilerin f)nemh gtn ve haftale_lr oo 10 Kasim Atatiirk’ii
< M| = . S s L dolayistyla diizenlenecek Atatiirk ile ilgili -
- | = . Mii.2.A 4. Belirli giin ve 5.Etkinlik 7 o - . Anma Giinii
7 : | ::ﬂ Dinleme haftalarla ilgili miizik *6 Ftkinlik miizik etkinliklerine katilmalari igin gerekli
§ = £ 2 Séyleme etkinliklerine katilir. *7 Etkinlik Yc')nlenc'hnneler yapilir. Bu“ etlf}nllklerde
| 2 ogrenciler, olusturduklari 6zgiin ¢alismalari Gozlem F
X da sergileyebilirler. oziem rormu
[ag}




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1

SURE .
oGRENME | KULLANILAN
< | = | OGRENME T OGRETME ; OLCME VE
. : ) ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
|3 TEKNIKLERI RIARAC VE
= GERECLER
g
= |2 |
7 | = 1. ARA TATIL
S | =
>
o
Ogrencilerin belirli giin ve haftalarla ilgili
miizik etkinliklerine katilmalar1 (sdyleme,
dinleme, izleme vb.) i¢in gerekli
g yonlendirmeler yapilir. Ogrencilerin
~| & gorevli veya izleyici olarak katildiklar1 bu
= ﬁ E = etkinlikler hakkinda hissettikleri duygu ve
7 = | P Dinleme MH.Z.A.4..BE.31‘II'11 giin ve Eellrll.G}m ve Haftalar duvsuncelenrl?l, ar}(a(}aslarlyla. pgylasmalarl Gézlem Formu
§ Z| g |« Sévlem haftalarla ilgili miizik 8.Etkinlik saglanir. Ogrencilerin bu etkinlik
S|l z |~ oyleme etkinliklerine katilir. diginda hangi etkinliklere katilmak
- istedikleri ve etkinlikler ile ilgili dnerileri
= A. Yazilh ifade etmesi saglanir. Ayrica
Kaynaklar ogrencilere farkli bir miizik etkinligi
1. Miizik Ders hazirlatilarak bu etkinligi simifta
1.Anlatim Kitabimiz sergilemeleri istenir.
£ 2. Gosteri B. Kaynak kisiler
2 3. Grup c¢aligmalari iy 1
< X 4. Oyunlar 1 Ogretmenler Ysrencileri indeki telli Gozlem Formu
E E S : Miiziksel Alg: Mii.2.B.3. Cevresinde Calgilar1 Taniyalim 5.Canlandirma o Ogrencllerm sevresindeld el iimbii
@ < | < | ve Bilgilenme 2.B.5. g y C.Gorsel Yaymlar (saz/baglama, ut,kanun, tanbur, climbiis,
§ Z| g | @ kullanilan galgilari tanir. *Vurmal Calgilar 1.Bilgisayar keman vb.), liflemeli (kaval, _ 24 Kasmm
= 2| " 2.Akill tahta zurna, ney, tulum vb.), vurmal ezgili Ogretmenler Giinii
» 3.Projeksiyon (santur, ksilofon, metalofon vb.), vurmali
S ezgisiz (kudiim, def, davul kasik, zil,
darbuka, kastanyet, bendir, marakas,
. arbena vb.) galgilarla tanigmalari .
| = saglanmalidir. Ogrencilere,gevrelerinde Gozlem Formu
- = . . ) kullanilan ¢algilarin neler oldugu ile bu .
= E v > Mquks'el Alg1 | Mii.2.B.3. Cevresinde Salg{larl Taniyalim calgilari nerelerde ve ne zaman gordiikleri Df:fs Klt.abl
§ E M ;t) ve Bilgilenme | kullanilan calgilari tanir. >X<”!jelh Cal'gllar sorulur. Sonra, bu galgilarm nasil Neler Ogrendik (Sayfa
<« T;; — Uflemeli Calgilar kullanildig1 iizerinde durulur. 27)
| <
—




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
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Unite No: 2

SURE .
oGRENME | KULLANILAN
< OGRENME e OGRETME . OLCME VE
= h -~ .
: E :g ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE Tﬁ]l(ilg)kg.ggE ACIKLAMALAR DECERLENDIRME
| @ TEKNIKLERI GERECLER
=<
< E Ritim Tutal
<| 5 . .. ... _ itim Tutalim - - o
E E = : Dinleme Mii.2.A.2. Viicudunu ritim ¢algis1 gibi kullanir. %1 Etkinlik Ogvrencﬂerm,“(;esuh 4
= z - P Sévieme dogaclama viicut hareketleri Gézlem Formu
§ = ! 12 ¥ Mii.2.A 4. Belirli giin ve haftalarla ilgili miizik R ile sdylenen sarkilara eslik
<o Z| - etkinliklerine katilir Belirli Giin ve Haftalar etmeleri saglanir
= i.‘ ' *9 Etkinlik ganit-
>
A. Yazil
Kaynaklar
1. Miizik Ders
- .
c 1 Anlatim Kitabimiz
St . .
| < 2. Gosteri .. o o .
VE: - . B. Kaynak kisiler Ogrencilerin, gesitli
= E 2| Z D.l.nleme } ) o . Ritim Tutalim 3. Grup calismalar 1.0gretmenler dogaglama viicut hareketleri .
< I < Soyleme Mii.2.A.2. Viicudunu ritim calgisi gibi kullanr. " o 4. Oyunlar oo . Gozlem Formu
§ T x| @ 2.Etkinlik 5 Canlandirma ile sdylenen sarkilara eslik
<3 w7 ’ C.Gorsel Yaymlar | etmeleri saglanir.
~ | < 1.Bilgisayar
0 2.Akilli tahta
3.Projeksiyon
=
=
—_ =
2| E = ) . . - o
=12 S| = Miiziksel Algi Mu'sz'lj Dogfida duydugu sesleri, giirlik Hiz ve Giirliik ]“3u kgzgmmda sesin giirliik
< | < o . ozelliklerine gore farkl ses kaynaklari s . ozelligi (kuvvetli-hafif) Gozlem Formu
§ T | < | « | veBilgilenme 3.Etkinlik .
2w | = b kullanarak canlandirir. tizerinde durulmalidir.
A =
<«
&
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Unite No: 2
SURE SCRENME KULLANILAN
s e EGITIiM .
< OGRENME P OGRETME : OLCME VE
= A . .
- E > ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
R R TEKNIKLERI RIARAC VE
- GERECLER
M 2
< | 8
8 ﬁ N > dak kl klerd: 1
o - Mii.2.B.2. Dagarcigindaki miizikleri -~ Miiziklerde esere anlam
T = ) <
< | x < Muz¥ks.el Alg anlamlarina uygun hiz ve giirliikkte Hiz ve G}lrluk katacak uygun hiz ve giirliige Gozlem Formu
= = = w2 | ve Bilgilenme *4 Etkinlik . : o
o el e (R soyler. ’ dikkat edilmelidir.
S| <
< Q
A. Yazil
Kaynaklar
1. Miizik Ders
- | Anlatim Kitabimiz
- E E : Miizik Mii.2.D.2. Farkli tiirlerdeki miizikleri Miizik Tiirleri g ggjter;h malart B. Kaynak kisiler Geleneksel miizik
5 < | © % K..;ltz..l . dinleyerek miizik begeni ve kiiltliriini *5. Etkinlik 4’ o ulzllgar ¥ 1.0gretmenler kiiltiiriimiizii yansitan Gozlem Formu
S% | 2 - wituru gelistirir. *6.Etkinlik s orneklere yer verilmelidir.
= wn 5.Canlandirma .
) C.Gdorsel Yayinlar
1.Bilgisayar
2.Akilli tahta
3.Projeksiyon
<%
- E & : Miizik Mii.2.D.2. Farkli tiirlerdeki miizikleri Miizik Tiirleri Geleneksel miizik
5 < | 3 % K;lt .. dinleyerek miizik begeni ve kiiltiiriini *7.Etkinlik kiiltiiriimiizii yansitan Gozlem Formu
o E : - wituru geligtirir. *8.Etkinlik orneklere yer verilmelidir.
- -

19 OCAK - 30 OCAK 2026 YARI YIL TATILi




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 2-3

SURE

OGRENME KU]éIé‘;‘TI\%AN
< OGRENME - OGRETME . OLCME VE
= A . .
: E :E ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TElei l({)kg{}]IiE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
| @ TEKNIKLERI GERECLER
=
< 'ﬁ Gozlem Formu
gE z z Miizik Mii.2.D.2. Farkl tiirlerdeki miizikleri Miizik Tiirleri Geleneksel miizik Ders Kitabi
M <« L é Kiiltiirii dinleyerek miizik begeni ve kiiltiiriini *9.Etkinlik kiiltiirimiizii yansitan Neler Ogrendik (Sayfa
?} E 8| - witurd gelistirir. *10.Etkinlik orneklere yer verilmelidir. 42)
gl 3
(o]
~| o a) Birlikte sarki sdylerken
= ﬁ = . i A. Yazili dikkat edilecek kurallar, Gézlem Formu
g i & :E Dinleme Mii.2.A.3. Ogrendigi miizikleri birlikte Birlikte Soyleyelim Kaynaklar beyin firtinasi yaptirtlarak
oI | 2 %) Séyleme seslendirir. *1.Etkinlik 1. Miizik Ders belirlenir ve sarki daha sonra
ur S - - Kitabimiz belirlenen kurallara uygun
=~ éAGnlattlm olarak birlikte seslendirilir.
- ostetl B. Kaynak kisiler
3. Grup ¢alismalart 1.Ogretmenler
4. Oyunlar ’
3-Canlandirma C.Gorsel Yaymlar .
- g E - 1.Bilgisayar b) Ogrencilerin seslerini sark1
= | & | < | Dioleme | Mi.2.A3. Ogrendigi miizikleri birlikic | Birlikte Soyleyelim 2.Alall tahta SOylerken uygun ton ve Gézlem Formu
BZ| | & | soyleme | seslendirir %2 Etkinlik 3.Projeksiyon giirliikte (bagirmadan)
7 ) —_ ’ ’ kullanmalar1 gerektigine
Q| e dikkat gekilir.
3 .
= < Ogrencilerde 6z giiven
EEl 5| S Dinl Birlikte Soyleyelim fﬂféf‘g‘bfre:t:gevn;eg ol Gézlem Formu
M < | < neme Mii.2.A.7. Miizik ¢aligmalarini sergiler. *3.Etkinlik y'a birey ya top
=R %) Séyleme olarak miizik ¢aligmalarini
= N8l s~ sergileyebilecekleri ortamlar
| olusturulur.
&




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 3
SURE OSCRENME KULLANILAN
- o EGITIM .
< OGRENME P OGRETME : OLCME VE
E A < .
: E :E ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TElei l({)kg{}}liE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
I @ TEKNIiKLERI GERECLER
Ogrencilerin okulda
- E diizenlenen miizik
ce | 2 = etkinliklerine dinleyici veya
&~ % "I’ :g Miizik Mii.2.D.3. Okuldaki miizik Oyun Miizikleri gorevli olarak katilmalarinin Gézlem Formu
§ | e | @ Kiiltiirii etkinliklerine katilr. *4 Etkinlik A. Yazil énemi vurgulanir. Bu
e g - Kaynaklar etkinliklerde 6grenciler,
-z 1. Miizik Ders olusturduklar1 6zgiin
1. Anlatim Kitabimz caligmalar sergileyebilirler.
2. Gosteri B. Kaynak kisiler
3. Grup ¢aligmalart | Oretmenler
4. Oyunlar e
>-Canlandirma C.Gorsel Yayinlar
- 1.Bilgisayar
~ & 2.Akilli tahta .
e ﬁ = > 3.Projeksiyon Ogrencilerin, gesitli
[=- i = :g Miiziksel Mii.2.C.2. Oyun miiziklerine, 6zgiin Oyun Miizikleri dogaglama viicut hareketleri Gézlem Formu
é = L& Yaraticihk hareketlerle eslik eder. *5.Etkinlik ile oyun miiziklerine eslik
é § - etmeleri saglanir.
£
=
]
=
= =)
& N .
< o 2. ARA TATIL
= | &
=
o
-




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 3
SURE .
OGRENME KN
< OGRENME T OGRETME . OLCME VE
= A . .
i~ E ) ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
R R TEKNIKLERI RIARAC VE
= GERECLER
T
—_~ ]
ElE L] N .
-4 i INT :E g.l-nieme Mii.2.A.6. Milli, dini ve manevi giinler Belirli Giin ve Haftalar %ﬂgiﬂﬁ(gﬁﬁxa or Gozlem Formu
§ =l e | @ oyleme ile ilgili miizikler dinler. *10.Etkinlik serﬂmeh & y
en
(o]
E ~ g
z ﬁ Z | = Ogrencilerin, gesitli
Z. i "l’ :E Miiziksel Mii.2.C.2. Oyun miiziklerine, 6zgiin Oyun Miizikleri A. Yazil dogaglama viicut hareketleri Gézlem Formu
=Z | £ ) Yaraticihik hareketlerle eslik eder. *6.Etkinlik Kaynaklar ile oyun miiziklerine eslik
% S § - 1. Miizik Ders etmeleri saglanir.
> 2 1 Anlatim Kitabimiz
2. Gosteri B. Kaynak kisiler
3. Grup ¢aligmalart | Oretmenler
4. Oyunlar et
o >-Canlandirma C.Gorsel Yayinlar
~| 8 1.Bilgisayar B
2| 2 | = 2. Akilli tahta Ogrencilerin, gesitli
Z % = :ﬁ: Miiziksel Mii.2.C.2. Oyun miiziklerine, zgiin Oyun Miizikleri 3.Projeksiyon dogaglama viicut hareketleri Gézlem Formu
ZE| g |« Yaraticihk hareketlerle eslik eder. *7.Etkinlik ile oyun miiziklerine eslik
S é = etmeleri saglanir.
©




ASAGIPINARBASI ILKOKULU

2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 3

SURE . o
OGRENME QCGRENME KU]ﬁIé?TI\%ﬁAN "

;ﬁ = ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR OLCME VE
> = < YONTEM VE . DEGERLENDIRME
R I TEKNIKLERI RIARAC VE

== GERECLER

=

2

” ﬁ E - Kelimeleri ritimlendirme {izerinde
5) Fé "l‘ :E Miiziksel Alg1 | Mii.2.B.4. Konugmalarinda uzun ve | Kisa ve Uzun Siireli Hece durulmalidir. Dogrudan teorik Gézlem Formu
Z = g v | ve Bilgilenme | kisa heceleri ayirt eder. *8.Etkinlik bilgi aktarma seklinde degil,
K|l 2|~ sezigsel olarak verilmelidir.
g
Ogrencilerin belirli giin ve
haftalarla ilgili miizik
etkinliklerine katilmalart
A. Yazili (sdyleme, dinleme, izleme vb.)
Kaynaklar icin gerekli yonlendirmeler
1. Miizik Ders yapilir. Ogrencilerin gorevli veya
2| s 1. Anlatim Kitabimiz izleyici olarak katildiklari bu Gézlem Formu
z=| & - 2. Gosteri o etkinlikler hakkinda hissettikleri
5) Fé z :E Dinleme Mii.2.A 4. Belirli giin ve haftalarla Belirli Giin ve Haftalar 3. Grup calismalart B."Kuaynak kisiler duygu ve diigiincelerini, 23 Nisan Ulusal
Z == %) Soyleme ilgili miizik etkinliklerine katilir. *11.Etkinlik 4. Oyunlar 1.Ogretmenler arkadagslariyla paylasmalari E lik
S|l | ™ saglanir. Ogrencilerin bu etkinlik gemenlik ve Cocuk
Q| Q 5.Canlandirma . g g
- C.Gorsel Yaymlar | diginda hangi etkinliklere Bayrami
1. Bilgisayar katilmak istedikleri ve etkinlikler
2.Akilh tahta ile ilgili 6nerileri ifade etmesi
3.Projeksiyon saglanir. Ayrica
ogrencilere farkli bir miizik
etkinligi hazirlatilarak bu etkinligi
sinifta sergilemeleri istenir.
w»
<« = . Kelimeleri ritimlendirme tizerinde
< E - : Miiziksel Alg1 . . N . R
= % . Z | ve Bilgilenme Mii.2.B.4. Kpnusmalarmda uzun ve | Kisa ve Uzun Siireli Hece dprqlmalldlr. Dogmdan tev(.)rlk Gozlem Formu
z = = 17} kisa heceleri ayirt eder. *9 Etkinlik bilgi aktarma geklinde degil,
§J ?L é — sezigsel olarak verilmelidir.
z &




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 3
SURE .
OGRENME KN
< OGRENME T OGRETME . OLCME VE
= A . .
- E > ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
R R TEKNIKLERI RIARAC VE
- GERECLER
<| 2
N | = | = . T . .
= % g :ﬁ: Miiziksel Alg1 | Mii.2.B.5. Duydugu ince ve kalin sesleri | Ince ve Kalin Ses zi?égjglgégﬁii;ﬁ ?llﬁ En Gézlem Formu
S| » v | ve Bilgilenme | ayurt eder. *10.Etkinlik e e
== ) — iligkisi lizerinde durulmalidir.
o |
A. Yazil
Kaynaklar
1. Miizik Ders
~| @ Kitabimiz
Zz ﬁ % & | Miiziksel Al i Kalin S I-Anatim Ninni ezgilerindeki seslerin
= iiziksel Alg1 N L. . nce ve Kalin Ses P K kisil Z
SRl =< o . Mii.2.B.5. Duydugu ince ve kalin sesleri L 2. Gosteri B. Kaynak kisiler L .
g é v S| ve Bilgilenme ayrt eder. *11.Etkinlik 3. Grup calismalar1 | 1.0gretmenler gr.a51.n.da.1.k1 1pce11k-ka1m11k Gozlem Formu
s 2 = o 4. Oyunlar iligkisi tizerinde durulmalhdir.
hd e 5.Canlandirma C.Gorsel Yaymlar
1.Bilgisayar
2.Akilli tahta
3.Projeksiyon
. e - Gozlem Formu
Ogrencilerin 6nemli giin ve
S%ﬂal?r dolalzlllilylg. i Ders Kitabi
< 2 duzenlenceek Ataturk 1le Neler Ogrendik (Sayfa
w=| 7 ; ilgili miizik etkinliklerine 57)
: < E % IS)ilinizﬁz Mii.2.A 4. Belirli giin ve haftalarla ilgili | Belirli Giin ve Haftalar kgﬁ{gﬁiﬁqgg gzriilrl Bu
ST ol I y miizik etkinliklerine katilir. *12 Etkinlik Ztkinhkler e égrye fcile} 19 Mayis Atatiirk’ii
[ag) 5 .
i olusturduklar1 6zglin Alslma (l;eng:llk ve
calismalar1 da por bayrami
sergileyebilirler.




ASAGIPINARBASI ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF MUZIK DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 4
SURE SCRENME KULLANILAN
- e EGITIM .
< OGRENME P OGRETME : OLCME VE
= o . .
: = :E ALANI KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE Tglfi l({)kg{}]IiE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
< . :
= | 4 TEKNIKLERI GERECLER
:
E2 - R
Selz g g . Mii.2.A 4. Belirli giin ve Belirli Giin ve Haftalar
= lzg < Dinleme gt . *1.Etkinlik
= é § N :nt Séyleme haftalarla ilgili miizik *1'3 Etkinlik Gozlem Formu
, = = ikder .
E 3 lom - etkinliklerine katilir. *14 Etkinlik
< A. Yazili
= Kaynaklar
1. Miizik Ders
~| = 1.Anlatim Kitabimiz .
<th g .g = 2. Gosteri L Ogrencilerin ¢evresinde diizenlenen
22| 5|3 Miizik Mii.2.D.4. Cevresindeki miizik | Cevremizde Miizik 3. Grup calismalar | BrXaynakkisiler | i i eikinliklerine dinleyici veya Géslem Form
NZ| 5| & | Kiltiri | ctkinliklerine katbr. *15 Etkinlik 4. Oyunlar 1.Ogretmenler gorevli olarak katilmalarinim ozlem Formu
Te % >-Canlandirma C.Gorsel Yayinlar onemt vurguiatit
1.Bilgisayar
2.Akillh tghta Oykiiyii canlandirirken dgrencinin sesini
3.Projeksiyon ve farkli materyalleri kullanabilmesini
- g Miiziksel Mii.2.C.1. Dinledigi dykiideki saglayan etkinliklere yer Gozlem Formu
é E .‘S : Yaraticiik Elaﬁflarl f';l(rkh rlnateryaller verilmelidir. .
EZ| £ = ullanarak canlandirir. Oykii Canlandiriyorum ) . S Ders Kitab1 .
<NL‘ | o | @ Dinleme *16.Etkinlik Ogrencilerde 6z giiven gelisimini Neler Ogrendik (Sayfa
£S | e | T Sévleme Mii.2.A.7. Miizik ¢alismalarini ’ desteklemek amaciyla bireysel veya 81)
|~ Y sergiler. toplu olarak miizik ¢alismalarini
sergileyebilecekleri ortamlar
olusturulur.
| = Mii.2.C.1. Dinledigi 8ykiideki Oykiiyti canlandirirken Sgrencinin sesini Gézlem Formu
z<| & lavlars farkl matervall ve farkli materyalleri kullanabilmesini
<E= | ] : E aﬁ/ ant ir ! Ilna grya e o C saglayan etkinliklere yer Ders Kitab
g s Miiziksel ullanarak canlandirir. ykii Canlandiralim : . N ers Kitab1
N ; E s Yaraticihk *QOykii Canlandirryorum YIL SONU FAALIYET HAFTASI verilmelidir. -~ " Neler Ogrendik (Sayfa
2 o — . P . ,
é = . Mii.2.C.2. Oyun miiziklerine Ogrencilerin, cesitli dogaglama viicut 92)
2| q P un I{afeketlerle eslik e der’ hareketleri ile oyun miiziklerine eslik
2| § : etmeleri saglanir.




BARBAROS iLKOKULU

2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KUEE?%IMLAN )
<« P OGRETME : OLCME VE
= h ) .
: E :E ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE Tﬁﬂgﬁgglﬁ]ﬂ ACIKLAMALAR DECERLENDIRME
é w OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
= Sant Fiziksel Etkinlik Kartlart Yer Degigtirme Harcketleri
= FEK’lerindeki (sart 3-8
| & HAREKET 3. Kosma . . o
o< - PPV arasindaki kartlar) etkinlikler Oyun ve Fiziki
SE| a YETKINLIGI o 4. Atlama - Sigrama - L
P o= | g BO.2.1.1.1. Yer degistirme kullanilabilir. Kosma Etkinlik
- < | < L A 5. Adim Al - Sek . < .
| = | @ Hareket hareketlerini artan bir dogrulukla yapar. 6. Galop - Kayma kart1 ile (3. kart) baglanarak Degerlendirme Formu
= = i ol Becerileri 7' Yuveglanmz sira olmaksizin diger Gozlem Formu
g ) FEK lerdeki etkinlikler yeri
geldiginde kullanilabilir.
= “Yer Degistirme Hareketleri”
- 52 HAREKET Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar FEK’lerindeki (sar1 3-8
= g ) = | YETKINLIGI | BO.2.1.1.2. Yer degistirme 6. Galop - Kayma l.Anulatm.l arasmdakl~ kartlar) etkinlikler Oyun ve Flzlkl
= < S < 4. Atlama - Sigrama 2. Gosteri kullanilabilir. Galop—kayma Etkinlik
= < | < hareketlerini viicut, alan farkindalig1 ve . - .
||« Hareket hareket iliskilerini kullanarak . 5. Adim Al - Sek 3. Soru yanit kart1 (6.kart) ile uygulamalara | Degerlendirme Formu
= a | = ol Beceiilf:ri areket tigkiie ullanarak yapar. 7. Yuvarlanma 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik baglanip diger FEK’lerdeki Gozlem Formu
ﬁ 8. Tirmanma 5. Grup ¢aligmalar1 | Kartlar etkinlikler yeri geldiginde
- 6. Oyunlar kullanilmalidir.
7. Canlandirma
“Dengeleme Hareketleri”
FEK’lerindeki (sar1 9-17
= arasindaki kartlar) etkinlikler
| = HAREKET Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar kullanilabilir. Dengeleme
3 g @ = | YETKINLIGI 12. Agirhik Aktarimi hareketleri kart grubundan Oyun ve Fiziki
8 = 9 :tt BO.2.1.1.3. Dengeleme hareketlerini 15. Dinamik Statik Denge agirlik aktarimi (12. kart) ve Etkinlik
>~ é 5| @ Hareket artan bir dogrulukla yapar. 9. Egilme statik-dinamik (15. kart) Degerlendirme Formu
I N S 10. Esnetme denge kartlartyla Gozlem Formu
~ | = Becerileri 11. D6
~ . Dénme - Salinim uygulanmaya baglanmali ve
« diger FEK lerdeki etkinlikler
yeri geldiginde
kullanilmalidur.




BARBAROS iLKOKULU

2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

verilmelidir.

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KUEE?%&JAN )
< P OGRETME : OLCME VE
= h o .
: E g ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERﬂgng\}EE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
= %) gfflgLng TEKNIKLERI GERECLER
“Dengeleme Hareketleri”
FEK’lerindeki (sar1 9-17
arasindaki kartlar) etkinlikler
£ .. . kullanilabilir. Egilme (9.
= | = Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart -
22| & | o | JAREKET iy 9. Egilme kart), baslama-durma (14. Oyun ve Fiziki
HE| o | 2 YETKINLIGI | BO.2.1.1.4. Dengeleme hareketlerini 14. Baslama - Durma kart) ve statik-dinamik denge Etkinlik
. % A < viicut, alan farkindalig: ve hareket 5. Diﬁamik Statik Denge (15. kart) kartlartyla Deserlendirme Formu
’5 = —i Y Hareket iliskilerini kullanarak yapar. 12' Agirhik Aktarmi & etkinliklere baslanabilir. gGézlem Formu
: T = Becerileri 13' At%ama - Konma Sira olmadan diger
R ’ FEK’lerdeki etkinlikler yeri
geldiginde kullanilabilir.
Kazanimla ilgili degerler
tizerinde durulmalidir
1. Anlatim “Nesne Kontrolii Gerektiren
£ .. . 2. Gosteri Hareketler” FEK’lerindeki
z = HAREKET ?grlTFIZIkxl Etk1n1111< Karltlarl 3. Soru yamt o o (sar1 18-26 arasindaki kartlar) o Fiziki
== | = | £ | YETKINLIGI . - Topa Alisma Calismalart | 4, Gmek olay Fiziksel Etkinlik | etkinlikler kullanilabilir Y e S
| o= < BO.2.1.1.5. Nesne kontrolii gerektiren 19. Atma - Tutma ) Etkinlik
2<| 1| < X S 5. Grup caligmalar1 | Kartlari Atma-tutma (19. kart) ve 5 X
=l %) " hareketleri artan bir dogrulukla yapar. 20. Yakalama 6. Oyunlar Kal K Degerlendirme Formu
| E | w Hareket 21. Ayakla Vurma yakalama (20. kart) Gozlem Formu
S E Becerileri 55 RZk e Varma 7. Canlandirma . etkinlikleri ile baglanabilir.
= ’ etie vu DigerFEK’lerden yeri
geldiginde yararlanilmalidir.
“Nesne Kontrolii Gerektiren
g 9 Mot :
= Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlari Hareketler” FEK lerlpdekl
| = HAREKET (sar1 18-26 arasindaki kartlar) s
< PR 20. Yakalama . . Oyun ve Fiziki
=l 5 YETKINLIGI | BO.2.1.1.6. Nesne kontrolii gereken 21' Avakla Vurma etkinlikler kullanilabilir. Etkinlik
E % | é hareketleri alan, efor farkindaligi ve > 5' Re}llke tle Vurma Yakalama (20. kart), ayakla Deserlendirme Formu
=R E " Hareket hareket iligkilerini kullanarak yapar. 22' Yuvarlamzl: vurma (21. kart), raketle gGézlem Formu
< é Becerileri 23' Durdurma - Kontrol vurma (25. kart)
« - ontro etkinliklerine Sncelik




BARBAROS iLKOKULU

2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KUIIE‘Ié?%\g\%AN
< R OGRETME . OLCME VE
S h . .
: E > ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE Tgll(z I({)kg{}EE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
Z | & | OGRENME TEKNIKLERI
ALANLARI GERECLER
£ AKTIF VE
| = SAGLIKLI Tiim sar1 FEK lerdeki fiziki
ﬁ ﬁ = HAYAT Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar etkinlikler ve 6nceki Oyun ve Fiziki
= = "l' :g BO.2.2.3.1. Bayram, kutlama ve 28. Bayrak Yaris1 Oyunlart kazanimlarda 6nerilen Etkinlik
E E g ) Kiiltiirel torenlere istekle katilir. 29. Hedef Oyunlari oyunlardan yararlanilabilir. Degerlendirme Formu
< | & | ' | Birikimlerimiz 30. Atma - Vurma Oyunlari Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
: ve tizerinde durulmalidir.
N Degerlerimiz
“Birlestirilmis Hareketler”
g Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar1 | 1.Anlatim FEK’lerindeki (sar1 27-33 Oyun ve Fiziki
_ 5 HAREKET 27. Kuyruk Yakalama 2. Gosteri arasindaki kartlar) etkinlikler Etkinlik
< = P . Top Toplama Oyunu 3. Soru yanit kullamilabilir. Kuyruk Degerlendirme Formu
ZE| = | = | YETKINLIGE ) BO.2.1.1.7. Iki ve daha fazla hareket = 1 5o "ycgop oyunan 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik | yakalama/top toplama oyunu Gozlem Formu
2 < | < becerisini birlestirerek artan dogrulukla yu y p top yu
2|l g |« Hareket uveular 30. Atma - Vurma Oyunlar1 5. Grup ¢aligmalar1 | Kartlar (27. kart), hedef oyunlari (29.
< | = 0 Becerileri ygular. 28. Bayrak Yarig1 Oyunlart 6. Oyunlar kart) ve atma-vurma 29 Ekim
E 31. Yuvarlama - Tutma 7. Canlandirma . oyunlarmdan (30. Cumbhuriyet
a Oyunlari kart)oncelikle Bayram
yararlanilmalidir.
“Birlestirilmis Hareketler”
g Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart FEK’lerindeki (sar1 27-33 Ovun ve Fiziki
Z 27. Kuyruk Yakalama arasindaki kartlar) etkinlikler ylllg Kinlik
< .’2 HAREKET ; Top Toplama Oyunu kullanilabilir. Kuyruk tnti
== | = | 2 | YETKINLIGi | BO.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket : Degerlendirme Formu
= < L . - 29. Hedef Oyunlari yakalama/top toplama oyunu .
2R | < becerisini birlestirerek artan dogrulukla Gozlem Formu
§ = g %) Hareket uygular 30. Atma - Vurma Oyunlari (27. kart), hedef oyunlar1 (29.
& Z 0 Becerileri ’ 32. Tirt1ll Yakan Topu kart) ve atma-vurma 10 Kasim Atatiirk’ii
- 33. Hareketli Hedef Vurma oyunlarindan (30. A Giinii
«@ Oyunlari kart)éncelikle hima Gunu
yararlanilmalidir




BARBAROS ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KU}EJI&?%{\I/[JAN
< Nt OGRETME . OLCME VE
= h o .
> E > ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(EI({):((;)J\}EE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
2| & | OGRENME TEKNIKLERI CERECTER
ALANLARI ¢
£
= &
— Y .
E - 1. ARA TATIL
—
cI
—
“Adimlar”, “Yer
£ Degistirmeler - Dontigler” ve
Z .. .. “Grup Danslar1”
2| 2 HAREKET g:;féffikysjrlﬁkmhk Kartlart FEK ’lerindeki (mor 1, 2 ve 3. Oyun ve Fiziki
= - P AW
% LE :| :E YETKINLIGI BO.2.1.1.8. Verilen ritim ve miizige 1. Adimlar ll:ﬁifgl)l:l;li(lli?hl:glrmlar Kartina Etkinlik
§ = g ) uygun hareket eder. 2. Yer Degistirmeler- L Degerlendirme Formu
= =] S Hareket o (1. kart) oncelikle yer N
S| =z o Déoniisler . . Gozlem Formu
C g Becerileri 3 Grup Danslari verilmeli ve dans
= ’ p kartlarindaki etkinlikler
— cesitli
ekipmanlarla yapilmalidir.
g 1.Anlatim
E Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart | 2. Ggsteri s
2 E HAREKET 27. Kuyruk Yakalama 3. Soru yamt “Birle§tirilmi§ Hareketler” Oygljiill;ll(mkl
25| % : YETKINLIGI | BO.2.1.1.9. Temel ve birlestirilmis gg P BTOP lz;(m; Oyunu 1 4. Omek olay Fiziksel Etkinlik FEK lgri?dkekl l(sarl 2k7 \I.eljg Degerlendirme Formu
7 < I | < hareket becerilerini igeren basit kurall - Bayrak Yaris1 Oyunlart 5. Grup calismalari | Kartlart arasindaki kartlar) etkinlikler Gozlem Formu
= g 2] 29. Hedef Oyunlar1 6. Oyunlar kullanilabilir.
Z| E| w Hareket oyunlar oynar. y T
=| 2 Becerileri 30. Atma - Vurma Oyunlari 7. Canlandirma. Kaze}mmla ilgili degerler 24 Kasim
X 31. Yuvarlama - Tutma tizerinde durulmalidir. . A
3 Oyunlan Ogretmenler Giinii
™ Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar1
—~| = 29. Hedef Oyunlari “Birlestirilmis Hareketler”
< = HAREKE']: ) A . s
2= | 2| £ | YETKINLIGI | BO2.1.1.9. Temel ve birlestirilmis 30. Atma - Vurma Oyunlar FER lerindeki (sart 27 ve 33 Oyun ve Fiziki
=% 0 :E hareket becerilerini iceren basit kurall 31. Yuvarlama - Tutma arasindaki kartlar) etkinlikler Etkinlik
§ = o ) Hareket ovunlar ovnar ¢ Oyunlari kullanilabilir. Degerlendirme Formu
<d| = 0 Becerileri y ynar. 32. Tirt1l Yakan Topu Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
< 33. Hareketli Hedef Vurma iizerinde durulmalidir.
- Oyunlari




BARBAROS iLKOKULU

2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME .
ALANI OGRENME KUIélézi&Tl\gliAN
< - OGRETME . OLCME VE
S h o .
: E ) ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(E l(__'{)kg{}EE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
Z | & | OGRENME TEKNIiKLERI
ALANLARI GERECLER
=
2 E HAREKET Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart
= P . o o
E | ~ | YETKINLIGI BO.2.1.2.1. Temel hareket becerilerini 22. Yuvarlama ‘Tul:n sar1 FEK lerm” Oyun ve Elzlkl
= - < . e 23. Durdurma - Kontrol Ogrenme Anahtari Etkinlik
é < I < uygularken hareketin teknigine ait .. i . o .
T o | @ Hareket Syellikleri sévler 24. Top Siirme boliimlerinden Degerlendirme Formu
<o | = | ' | Kavramlan ve yiet. 25. Raketle Vurma yararlanilmalidir. Gozlem Formu
- Tlkeleri 26. Uzun Saph Aragla Vurma
o
= Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar
~| £ HAREKET 2. Yiirime II 1.Anlatim “Yer Desistirme Hareketleri”
= ﬁ : - YETKINLIiGI 7. Yuvarlanma 2. Gosteri firtime Egs ;I‘l 2. kart) ve Oyun ve Fiziki
S 7|3 BO.2.1.2.2. Viicut boliimlerinin 3. Kosma 3. Soru yanit A (6o 7. kard) Etkinlik
é | x| © Hareket hareketlerini agiklar. 4. Atlama - Sigrama 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik yuvaran o Degerlendirme Formu
5| = " FEK’lerinden 6ncelikli .
) s Kavramlar ve 5. Adim Al - Sek 5. Grup ¢aligmalar1 | Kartlari olarak vararlamlmalidir Gozlem Formu
T < Ilkeleri 6. Galop - Kayma 6. Oyunlar y ’
o 7. Canlandirma .
= Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart “Birlestirilmis Hareketler”
2 2 HAREKET 27. Kuyruk Yakalama FEK’lerindeki (sar1 27-33
E E 2 : YETKINLIGI BO.2.1.2.3. Efor kavramina gére Top Toplama Oyunu arasmdakl_ l§artlar) etkinlikler Oyun ve Flzlkl
=% | 2 viicudunun nasil hareket edecesini 28. Bayrak Yaris1 Oyunlart kullanilabilir. Bayrak yarist Etkinlik
é | x| @ Hareket aciklar & 29. Hedef Oyunlar1 oyunlar1 ve hedef oyunlari Degerlendirme Formu
<w Tc: '? | Kavramlari ve ¢ ’ 30. Atma - Vurma Oyunlari (28-29. kartlar) FEKleri Gozlem Formu
g Tlkeleri 31. Yuvarlama - Tutma “efor” kavraminin igerigini
Q Oyunlari yansitmaktadir.




BARBAROS iLKOKULU

2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KU{EJI&?%{\I/[JAN
< T OGRETME . OLCME VE
S h « .
: E ) ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(EI({):((;)J\}EE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
2| & | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
) Sari Fiziksel Etkinlik Kartlari “Birlestirilmis Hareketler”
4 N HAREKET 29. Hedef Oyunlari FEK lerindeki (sar1 27-33
9 YETKINLIiGI . 30. Atma - Vurma Oyunlar1 arasindaki kartlar) etkinlikler Oyun ve Fiziki
= &
g % D :g \]?lg:jdllll'lzufl Iil;?lr Ill(zr\;rlfgfge%:f?ni 31. Yuvarlama - Tutma kullanilabilir. Bayrak yarisi Etkinlik
Sz = %) Hareket aciklar & Oyunlari oyunlar1 ve hedef oyunlar1 Degerlendirme Formu
§ ] g ‘? | Kavramlari ve ¢ ’ 32. Tirt1l Yakan Topu (28-29. kartlar) FEK ’leri Gozlem Formu
= g Tlkeleri 33. Hareketli Hedef Vurma “efor” kavraminin igerigini
a Oyunlari yansitmaktadir.
Sart Fiziksel Etkinlik Kartlar1 | !-Anlatim - . N
_ HAREKET 27. Kuyruk Yakalama 2. Gosteri F%‘Kﬂj?“.r ilmis Ha;ekeﬂer
v = % | — | YETKINLIGI Top Toplama Oyunu 3. Soru yamt o o kartlargm:liltl(:ﬁfilingf& Oyun ve Fiziki
2= 8| 2 BO.2.1.3.1. Oyunda basit stratejileri ve | 28. Bayrak Yarist Oyunlari 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik b61“mle$ir? len Etkinlik
8 Z|la |« Hareket taktikleri kullanir. 29. Hedef Oyunlart 5. Grup galimalar1 | Kartlart ar;rlamlabilir Degerlendirme Formu
o v 0 Stratejileri ve 30. Atma - Vurma Oyunlar1 6. Oyunlar b4 la il 1 deserl Gozlem Formu
= Taktikleri 31. Yuvarlama - Tutma 7. Canlandirma . {(azgmm a rgth cegerier
Oyunlar tizerinde durulmalidir.
HAREKET ;;n;ézlekfsglyﬁ;li;rﬂlk Kartlar “Birlestirilmig Hareketler”
v = g = | YETKINLIGI 30. Atma - Vurma Oyunlart Efrltialr;n??ﬂ(ssgirzr;j& Oyun ve Fiziki
< % =} fﬁ BO.2.1.3.1. Oyunda basit stratejileri ve 31. Yuvarlama - Tutma bélﬁmleiir? den Etkinlik
8 =) : %) Hareket taktikleri kullanir. Oyunlari ararlamlabilir Degerlendirme Formu
x| 0 Stratejileri ve 32. Tirt1ll Yakan Topu %azammla il iii deserler Gozlem Formu
= Taktikleri 33. Hareketli Hedef Vurma . & &
Oyunlari tizerinde durulmalidur.

19 OCAK - 30 OCAK 2026 YARI YIL TATILi




BARBAROS ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KUEI(;?%{&AN )
. é z ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y(())?\II}I‘I;JE’II\‘/IM\EZE TEKNOLOJiLE ACIKLAMALAR DE C%Iiihélg];;lflME
“ | £| % | OGRENME TEKNIKLERI IE;IE%{«:%%E{E
ALANLARI
2 f.; SA;((;}I‘IIJIITIEII?I Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart Tﬁm sari FEK:lerde.ki fiziki o
== | £ £ | HAYAT | BO22.1.1. Cevresindeki imkanlar 13. Atlama - Konma ctiinlikler ve Gnceki Oyun ve Fiziki
é i | :E kullanarak ovun ve fiziki etkinliklere 14. Baglama - Durma kazanimlarda onerilen Etkinlik
DI | v | 7 . . wrana yun ve 1z 15. Dinamik Statik Denge oyunlardan yararlanilabilir. Degerlendirme Formu
o | 8 Diizenli diizenli olarak katilir
Sl 2 n . ’ 16. Durus - Oturus Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
| Z Fiziksel : L
ur . 17. Itme - Cekme tizerinde durulmalidir.
~ Etkinlik
“Birlestirilmis Hareketler”
= AKTIF VE Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar1 | 1.Anlatim (sar1 27-33 arasindaki kartlar)
~ | = < . Kuyruk Yakalama . Gosteri erinden yararlanilabilir.
S SAGLIKLI 27. Kuyruk Yakal 2. Gosteri FEK’lerind lan1labili
o .. - op Toplama Oyunu . Soru yanit ayrak yaris1 oyunlari, hede yun ve Fiziki
T > HAYAT B0.2.2.1.2. Fiziksel uygunlugu Top Toplama O 35 Bayrak lart, hedef 0 Fiziki
g z = :f: dest‘el.d(.e .ic.i ovun ve f?%ki o tl%inliklere 28. Bayrak Yaris1 Oyunlari 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik oyunlar1 (28-29. kartlar) Etkinlik
=k L& Diizenli Katilir yieroyun ve iz 29. Hedef Oyunlar1 5. Grup ¢alismalar1 | Kartlar FEK ’leri fiziksel uygunlugu Degerlendirme Formu
o S .§ 0 Fiziksel ’ 30. Atma - Vurma Oyunlari 6. Oyunlar destekleyen igerigi Gozlem Formu
| & Etkinlik 31. Yuvarlama - Tutma 7. Canlandirma . yansitmaktadir.
o Oyunlari Kazanimla ilgili degerler
iizerinde durulmalidir.
“Birlestirilmis Hareketler”
E AKTIF VE Sari Fiziksel Etkinlik Kartlari (san ,2 7-33 arasindaki karﬂa.r)
~| = = FEK’lerinden yararlanilabilir.
=z SAGLIKLI 28. Bayrak Yaris1 Oyunlart Bayrak yaris1 oyunlari, hedef Oyun ve Fiziki
EEl 8| & HAYAT BO0.2.2.1.2. Fiziksel uygunlugu 29. Hedef Oyunlart yrax yarisi oyuntari, yun ve ¥
o e o . oyunlar1 (28-29. kartlar) Etkinlik
M <« L é destekleyici oyun ve fiziki etkinliklere 30. Atma - Vurma Oyunlari FEKleri fiziksel uveunlugu Deserlendirme Formu
% = = " Diizenli katilir. 31. Yuvarlama - Tutma ksel uyg & et
S| B L destekleyen igerigi Gozlem Formu
Q| & Fiziksel Oyunlari
L yansitmaktadir.
© Etkinlik 32. Tirtll Yakan Topu ST
- Kazanimla ilgili degerler
tizerinde durulmalidir.




BARBAROS ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KUEI(:;?%{\I/EAN )
< R OGRETME ; OLCME VE
S . « .
: E ) ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERi(zgng\}EE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
2| & | OGRENME TEKNIiKLERI GERECLER
ALANLARI
AKTIF VE
= SAGLIKLI
= E] HAYAT
7r . . “Qas » P
G218 [ 5] rs | BO2220 Sokhoimik nounye | S Bl Kot i aioravellan | Oy ok
g < | < - fiziki etkinliklere neden katilmasi £ 18 | yerarian ’ - .
o | g |« Etkinlik erektigini aciklar Saglik Anlayis: I1 Kazanimla ilgili degerler Degerlendirme Formu
ol S| Kavramlari, & Eint agiicar. tizerinde durulmalidir. Gozlem Formu
| Tlkeleri ve
< ilgili Hayat
Becerileri
AKTIF VE
SAGLIKLI 1.Anlatim
~| ¥ HAYAT 2. Gésteri
e ﬁ > — 3. Soru yanit “Fiziksel Etkinlik Piramidi” Oyun ve Fiziki
[ LE ‘f :E Fiziksel BO.2.2.2.2. Fiziksel uygunlugu Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar1 | 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik FEK’inden yararlanilabilir. Etkinlik
; == I %) Etkinlik olusturan kavramlari agiklar. Beslenme / Fiziksel Etkinlik 5. Grup ¢aligmalar1 | Kartlar Kazanimla ilgili degerler Degerlendirme Formu
el g 0 Kavramlari, 6. Oyunlar tizerinde durulmalidir. Gozlem Formu
T Tlkeleri ve 7. Canlandirma .
Tgili Hayat
Becerileri
AKTIF VE
- SAGLIKLI
2 é HAYAT
S . Oyun ve Fiziki
- > yu
ZE| 2| g | Fiksel | po223 Ovunve fialki ehiniklerile | ., pijigsel Bikinlik Kartlan Etkinlik
2 = . %) Etkinlik JZ1KSEL UygU S Beslenme / Fiziksel Etkinlik Degerlendirme Formu
= < = " iliski kurar .
I = Kavramlari, Gozlem Formu
= E Tlkeleri ve
Ilgili Hayat
Becerileri




2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI

BARBAROS iLKOKULU

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME . KULLANILAN
Sl e - KAZANIMLAR ETKINLIKLER 82%%?%5 TEIgl\?(i){iOl\giLE ACIKLAMALAR OLCME VE
: E < ALT YONTEM VE Ri ARAC VE DEGERLENDIRME
2| & | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
E
z | =2 :
§ & 2. ARA TATIL
©
—
AKTIF VE
- SAGLIKLI
2 g HAYAT
EF | s | B .. BO.2.2.2.4. Oyun ve fiziki etkinliklere Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart Sag,hk Anlaylsl [vell sarl Oyun ve FIZIkl
E‘t LE D ::t Fiziksel katilirken sagligini korumak i¢in dikkat Saglik Anlayisi 1 FEKlerinden yararlanilabilir. Etkinlik
=N--R %) Etkinlik etmesi erekgengunsurlarl a 1kl€i . Sa%hk Anlaylsl I Kazanimla ilgili degerler Degerlendirme Formu
b g o Kavramlari, g grar. & g L Anat tizerinde durulmahdir Gozlem Formu
| . Tlkeleri ve -Anlatim
L ilgili Hayat 2. Gosteri
Becerileri 3. Soru yanit . o
4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik
5. Grup ¢aligmalar1 | Kartlar
6. Oyunlar
AKTIF VE 7. Canlandirma .
SAGLIKLI
=
E 2 .g HAYAT Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlar Tiim sar1 FEK’lerin
ZE| Z | & . BO.2.2.2.5. Oyun ve fiziki etkinliklere | .- Donme - Salinim Gilvenlik ve Ekipman Oyun ve Fiziki
Z. i | :E Fiziksel Katilrken kendisi icin eiivenlik riski 12. Agirlik Aktarimi bolimlerinden Etkinlik
o | £ %) Etkinlik olusturan unsurlarfa 1l§1ar 13. Atlama - Konma yararlanilabilir. Degerlendirme Formu
K s S 0 Kavramlari, g ¢ ’ 14. Baglama - Durma Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
Q| = gili deg
s~ 2 Tlkeleri ve 15. Dinamik Statik Denge iizerinde durulmalidir.
Tlgili Hayat
Becerileri




BARBAROS ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME
ALANI OGRENME KU}%E‘;T}%AN )
> é > ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%%I}%{,IM% TERﬂgkOJJEE ACIKLAMALAR DE C%I;Q(i_,l\}/zlllé];;lflME
“ | £| % | OGRENME TEKNIKLERI GERE (;(iER
ALANLARI
AKTIF VE
= SAGLIKLI
~| 8 HAYAT Sar Fiziksel Etkinlik Kartlart Tiim sar1 FEK’lerin
z E z > . BO.2.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde | 2> Y Uvarlama “Givenlik ve Ekipman” Oyun ve Fiziki
§; < T < FIZI.kS.el giivenlik riski olugturmayan davranislar 23. Durdufm a - Kontrol bolumlermd.e n - Etk.mhk
ZIT| g | 4 Etkinlik sergiler, 24. Top Siirme yararlanllablllr..' Degerlendirme Formu
S| 8 0 Kavramlari, 25. Raketle Vurma Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
|z Tlkeleri ve 26. Uzun Sapli Aragla Vurma tizerinde durulmalidir.
0 Tlgili Hayat
Becerileri
= AK:l“iF VE
—_| 2 SAGLIKLI Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlart Tiim sar1 FEK lerdeki fiziki
7 ﬁ E - HAYAT 18. Topa Alisma Calismalari etkinlikler ve dnceki Oyun ve Fiziki
% % "l‘ :E B0.2.2.3.1. Bayram, kutlama ve 19. Atma - Tutma kazanimlarda 6nerilen Etkinlik
ZE | g |4 Kiiltiirel torenlere istekle katilir. 20. Yakalama oyunlardan yararlanilabilir. Degerlendirme Formu
® | 2 | ' | Birikimlerimiz 21. Ayakla Vurma Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
= 5 ve 22. Yuvarlama tizerinde durulmalidir.
— Degerlerimiz 1.Anlatim
2. Gosteri
3. Soru yanit
4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik
5. Grup ¢aligmalar1 | Kartlari
. 6. Oyunlar
AKTIF VE 7. Canlandirma . .
= SAGLIKLI Oyun ve Fiziki
2 % HAYAT Sar1 Fiziksel Etkinlik Kartlari Etkinlik
qe 9. Egilme Degerlendirme Formu
{Zﬁ E X z Fiziksel B0A2_.2_.2.7A Oyun ve fiziki etk_lnhklerd_e 10. gsnetme Tiim sar1 FEK lerdeki fiziki Gozlem Formu
2 | < L kendisi ve bagkalar1 arasindaki benzerlik . L o
ZE | g |4 Etkinlik ve farkliliklar agiKlar. 11. Dénme - Salinim etkinliklerden yararlanilabilir. .
Q| 2| " Kavramlari, 12. Agirhik Aktarimi 23 Nisan Ulusal
= 5 Tlkeleri ve 13. Atlama - Konma Egemenlik ve Cocuk
L) Ilgili Hayat Bayrami
Becerileri




BARBAROS ILKOKULU
2025 — 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME KUEI(:;?';{\I/[JAN
< T OGRETME . OLCME VE
S . « .
: = :E ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(E%((;)J\}EE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
% | @ | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
AKTIF VE
7 SAGLIKLI
E 2 z HAYAT Sar Fiziksel Etkinlik Kartlari Tiim sar1 FEK ’lerdeki
ZE|Z & g B0.2.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde | o FS1me Cesitlendirme Oyun ve Fiziki
EI = | P Fiziksel birevsel farklihiklara karsi duvarliik 10. Esnetme boliimlerinden Etkinlik
ZZ| 5|« Etkinlik 6st}<:,rir 3ty 11. Dénme - Salinim yararlanilabilir. Degerlendirme Formu
% sl 2T Kavramlari, & ’ 12. Agirlik Aktarimi Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
z = E Tlkeleri ve 13. Atlama - Konma tizerinde durulmalidir.
«a Tgili Hayat
Becerileri
. “Kiltirimiizii Tantyorum”
SA;((;fII}]zIfEI 1.Anlatim (mor halk danslar1 1-3.
g HAYAT 2. Gésteri kartlar) FEK leri
=z g Mor Fiziksel Etkinlik Kartl 3. Soru yanit kullanilabilir. “Kafkas Halk 0 Figiki
28| o : . e o or Fiziksel Etkanlik Kartlart |y “&yrpeg olay Fiziksel Etkinlik Dans1” yun ve F1zIki
: Z | P Flzl.kslel B0.2.2.3.2. Kiiltiirtimiize ait basit ritimli | 1. Halk Oyunlar - Kafkas 5. Grup calismalart | Kartlart (1.kart) Kartt ile § Etk}nhk
= Z| 2| @ Etkinlik dans adimlarin yapar. 2. Halk Oyunlari - Zeybek 6. Oyunlar baslanmalidir. Kol ve bacak Degerlendirme Formu
SR Kavramlari, 3. Halk Oyunlari - Atabari 7. Canlandirma . ) Gozlem Formu
Sl = ilkeleri ve . . koordinasyonu algilama
- floili Havat oncelikli olmalidir.
E%ecerilgri Kazanimla ilgili degerler
tizerinde durulmalidir.
“Kiltiirimiizii Tantyorum”
- ; (mor halk danslar1 1-3.
= gfgﬁfgﬁ kartlar) FEK ’leri
<| = . - kullanilabilir. “Kafkas Halk o
A= | 0 - HAYAT Mor Fiziksel Etkinlik Kartlart Danst” Oyun ve Fiziki
= i "l' < B0.2.2.3.2. Kiiltiirlimiize ait basit ritimli | 1. Halk Oyunlar1 - Kafkas s . Etkinlik
< % | Kiltirel | dans adml 2. Halk Oyunlar - Zeybek (1 kart) kartt ile Degerlendirme F
S Z| g | @ tltiire ans adimlarini yapar. . Halk Oyunlar1 - Zeybe baslanmalidir. Kol ve bacak egerlendirme Formu
S| Z | Y | Birikimlerimiz 3. Halk Oyunlar1 - Atabari . : Gozlem Formu
S| = ve koordinasyonu algilama
= Deserlerimi oncelikli olmalidir.
& z Kazanimla ilgili degerler
iizerinde durulmalidir.




2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF BEDEN EGITiMi VE OYUN DERSI

BARBAROS iLKOKULU

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OG .
OGRENME OCRENME KULLANILAN
< ALANI - OGRETME EGITIM OLCME VE
- = : L _ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
% | 2| < | OGRENME TEKNIKLERI Ri ARAC VE
| “ ALANLARI GERECLER
- AKTIF VE ot s o
2 SAGLIKLI N o Etkin Katihm-Agik Alan Oyun ve F iziki
_ § HAYAT Mor Fiziksel Etkinlik Kartlar1 Oyunlarr” (mor kart grubu) Etkinlik
2] ﬁ a | E Fiziksel Agik Alan Oyunlari FEK ’lerden yararlanilabilir. Degerlendirme Formu
= z h :g Etkinlik B0.2.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde | 1. Is Birligi yapalm “Is Birligi Yapalim” (1. Gozlem Formu
§ = @ ) Kavramlar: is birligine dayali davranislar gosterir. 2. Yoniimiizii Bulalim kart) etkinligi oncelikli olarak
@ | lkeleri Ve’ (Oryantiring) kullanilmahdir. 19 Mayis Atatiirk’ii
== loili Havat 3. Problemi Cézdiim Kazanmla ilgili degerler Anma Genglik ve
® Bigecerilgri tizerinde durulmalidir Spor Bayrami
AKTIF VE
Z = .
= SAGLIKLI . .
2 z| § HAYAT Mor Fiziksel Etkinlik Kartlar Dogada (olul bahgesi vb) v ve Finiki
<Ng =T | B Fiziksel BO.2.2.2.10. Dogada oyun ve fiziki Biz Bir Takimiz gergekiestiren yun ve £
=l wn | < L S B etkinliklerden Etkinlik
= < I < Etkinlik etkinliklere katilirken ¢evreye duyarlilik | 1. Iletisim Yollar - .
-} «* ) . . . 1.Anlatim yararlanilmalidir. Degerlendirme Formu
17 ] = " Kavramlari, gosterir. 2. Esini Yonlendir Lo e 4o .
; & = ilkeleri ve 3. Puan Topla 2. Gosteri Kazanimla ilgili degerler Gozlem Formu
z | = floili Havat ’ P 3. Soru yanit tizerinde durulmalidir.
= |8 Bocerlon 4. Ornek olay Fiziksel Etkinlik
5. Grup ¢aligmalar1 | Kartlar
. 6. Oyunlar
AKTIF VE “Etkin Katilim-Geleneksel
- " 7. Canlandirma .
< = SAGLIKLI Mor Fiziksel Etkinlik Kartlar ' Cocuk Oyunlar1” (mor)
Z E _g = HAYAT Geleneksel Cocuk Oyunlari FEK’lerinden yararlanilabilir. Oyun ve Fiziki
é é S :E BO0.2.2.3.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarin1 | 1. Yedi Kale (Kule) “Yedi Kale (Kule)” (1.kart) Etkinlik
<NE & E 2 Kiiltiirel oynar. 2. Hamam Kubbe FEK’i 6ncelikle Degerlendirme Formu
= E = | = | Birikimlerimiz 3. Cember Cevirme uygulanmalidir. Gozlem Formu
o | ® ve /Ayakkab1 Saklama Kazanimla ilgili degerler
Degerlerimiz tizerinde durulmalidir.
AKTIF VE “Etkin Katilim-Geleneksel
| = SAGLIKLI Mor Fiziksel Etkinlik Kartlar Cocuk Oyunlar1” (mor)
Z ﬁ .g - HAYAT Geleneksel Cocuk Oyunlari FEK’lerinden yararlanilabilir. Oyun ve Fiziki
é % é :ﬁ: B0.2.2.3.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarmi | 1. Yedi Kale (Kule) “Yedi Kale (Kule)” (1 .kart) Etkinlik
ﬁ e | @ Kiiltiirel oynar. 2. Hamam Kubbe FEK’i éncelikle Degerlendirme Formu
=% | & | " | Birkimlerimiz 3. Cember Cevirme uygulanmalidir. Gozlem Formu
| ve /Ayakkab1 Saklama Kazanimla ilgili degerler
Degerlerimiz tizerinde durulmalidir.




2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF GORSEL SANATLAR DERSi UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

IHSAN OZKASIKGI ILKOKULU

Unite No: 1
SURE OGRENME
ALANI OGRENME KUEE‘?TI\H\'EAN )
< PR OGRETME : OLCME VE
: E E _ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(};I](Q)kg.LIEE ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
é %) OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
=
= 5 . Belirlenen konuyu nasil ifade Belirlenen konuyu nasil ifade Caligsma
S : a : Gorsel Iletisim | G.2.1.1. Gorsel sanat galigmasini edecegi, mekani nasil edecegi, mekani nasil Degerlendirme Formu
= < I < ve olustururken karsilastig1 sorunlara olusturacagi, hangi renkleri, olusturacagi, hangi renkleri,
E = = 2 Bicimlendirme | cesitli ¢oziimler bulur. ¢izgiyi, bigimi/sekli ve formu ¢izgiyi, bigimi/sekli ve formu Siire¢ Degerlendirme
= sy kullanacagi sorgulatilir. kullanacagi sorgulatilir. Formu
» A. Yazil
Kaynaklar
1. Oykii, hikaye
kitaplart
B. Kaynak kisiler
1.Ogretmenler
= Yapilmasi planlanan ve 2. Okul miidiirii Yapilmast planlanan ve
” = . G.2.1.2. Gorsel sanat galigmasini diigtiniilen seylerin galismaya | 1.Anlatim 3. Aile bireyleri diistiniilen seylerin caligmaya Caligma
g E ) z Gorsel Iletisim | olustururken basgladiktan sonra o anki 2. Gosteri 4. Cevremizdeki basladiktan sonra o anki Degerlendirme Formu
= < | < ve beklenmedik/ongoriilemeyen duruma ve siirece bagh 3. Ornek olay kurumlarda duruma ve siirece bagl
: = = f Bicimlendirme | sonuglarin ortaya cikabilecegini fark olarak degisebilecegi, bunun 4. Grup caligmalar1 | calisanlar. olarak degisebilecegi, bunun Siire¢ Degerlendirme
SN eder. da olagan oldugu tizerinde C. Gorsel da olagan oldugu tizerinde Formu
w durulur. Kaynaklar durulur.
1. Etkinlik
ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
— 4. Resimler
E
< & Hayal kurmanin ne oldugu Hayal kurmanin ne oldugu Calisma
é E $ E GorselVIeletlslm G.2.1.3. Calismasina hayallerini orneklendirilerek 6grencilere orneklendirilerek 6grencilere Degerlendirme Formu
>~ é = %) Bici . yansitir. bununla ilgili caliyma bununla ilgili galigma .. - .
= E — icimlendirme Siire¢ Degerlendirme
ol = yaptirlir. yapturilir.
Sl A Formu
N
N




IHSAN OZKASIKGI ILKOKULU
2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF GORSEL SANATLAR DERSi UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME AN )
< P OGRETME : OLCME VE
= h - .
: E = ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(EE({)k((:){/I:EE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
S| & | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
£
é ) *Ef - i o } Cal_lsma
= : o | I Gorsel Iletisim | G.2.1.4. Farkli yazili kaynak, kavram Degerlendirme Formu
a < | L :nt ve ve temalardan esinlenerek gérsel sanat
’3 E i s Bicimlendirme | calismasini olusturur. Siireg Degerlendirme
SRS Form
= =) A. Yazili N
Kaynaklar
1. Oykii, hikaye
kitaplart
B. Kaynak kisiler
Iki boyutlu sanat eserleri 1.Ogretmef11?r .. iki boyutlu sanat eserleri
E tizerinde On ve arka planin ne 2. Okul midiiri iizerinde 6n ve arka planin ne
= = uzerinde on P 1.Anlatim 3. Aile bireyleri L p Caligma
<| Bl o . e oldugu iizerinde durulur. o - . oldugu tizerinde durulur. - .
SE| e Gorsel Iletisim .. .. . 2. Gosteri 4. Cevremizdeki . Degerlendirme Formu
| < G.2.1.5. Gorsel sanat ¢alismasinda 6n | Sonra aile kavraminin ele ~- Sonra aile kavraminin ele
I I < ve R 3. Ornek olay kurumlarda e
%) - . ve arka plani kullanir. alindig1 bir resim yapmalari alindig1 bir resim yapmalari . - .
= E | = Bicimlendirme . o oo 4. Grup ¢alismalart | g¢aliganlar. . . oo Siire¢ Degerlendirme
w | 2 istenebilir. Kazanimla ilgili C. Gorsel istenebilir. Kazanimla ilgili Formu
= degerler lizerinde ) degerler tizerinde
) Kaynaklar
durulmalidir. 1. Etkinlik durulmalidir.
ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
£ 4. Resimler
z 5 Calisma
=l : Gorsel fletisim | G.2.1.6. Gorsel sanat galismasinda Degerlendirme Formu
iv : | ;ﬂ) ve 6l¢ii ve oran-orantiya gore objeleri
mzZ| E | Z Bicimlendirme | yerlestirir Siire¢ Degerlendirme
=2 5 Formu
=
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IHSAN OZKASIKGI ILKOKULU

Unite No: 1
SURE OGRENME L
ALANI OGRENME KUEI(:;?%{\I/[JAN
< T OGRETME . OLCME VE
= h o .
: E :E ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE Tgll(il({)ngJEE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
I | @ OGRENME TEKNIKLERi GERECLER
ALANLARI
g A. Yazili
= Kaynaklar
Z| = Okul bahgesinden, siniftaki 1. Ovkii. hikave Okul bahgesinden, siniftaki Caligma
SE| S : Gorsel Iletisim | G.2.1.7. Gorsel sanat ¢aligmasim bir nesneden, cicekten, kitapylarl, Y bir nesneden, ¢igekten, Degerlendirme Formu
E % | < ve olusturmak i¢in gozleme dayalt oyuncaklarindan vb. yola . oyuncaklarindan vb. yola
g %) . . . L . B. Kaynak kisiler . . g .
= S —_ Bicimlendirme ¢izimler yapar. ¢ikarak ¢izim yapmalari 1.O8retmenler ¢ikarak ¢izim yapmalari Siire¢ Degerlendirme
c = tizerinde durulur. 2' O%( | miidiirii tizerinde durulur. Formu
= . Okul miidiiri
o 1.Anlatim 3. Aile bireyleri
2. Qt')steri 4. Cevremizdeki
3. Ornek olay kurumlarda
4. Grup ¢aligmalar1 | ¢aliganlar.
- . C. Gorsel o .
Dogal gevreyi bozan ve onu Dogal ¢evreyi bozan ve onu Calisma
& Y Kaynaklar & Y = .
:E yok eden olgular iizerinde L. Btkinlik yok eden olgular iizerinde Degerlendirme Formu
2| & durulabilir. Afisin ne oldugu 6'mek1‘:i‘ durulabilir. Afisin ne oldugu
S=| & > Gorsel Iletisim | G.2.1.8. Giinliik yasamindan yola ve ni¢in yapildigi e ve nigin yapildigt Siire¢ Degerlendirme
= < - . . . 2. Bilgisayar vb. o . .
2 < I é ve ¢ikarak gorsel sanat galigmasini aciklanabilir. Cevrelerindeki 3 Levhal aciklanabilir. Cevrelerindeki Formu
mE | E — Bi¢imlendirme | olusturur bu olgulara 6rnek vermeleri - wevhaar bu olgulara 6rnek vermeleri
% | = 4. Resimler .
= ve sonrasinda gevre ve sonrasinda gevre 29 Ekim
5 duyarliligi konusunda afig duyarliligi konusunda afig Cumhuriyet
yapmalart istenebilir. yapmalart istenebilir. Bayram
Caligma
E Bu calismalar olusturulurken Bu ¢aligmalar olusturulurken Degerlendirme Formu
” :=:= elle sekillendirme teknigi elle sekillendirme teknigi
H . ¥ . . g P . - .
E E - = Gorsel Iletisim G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak kul!anllaplllr, Bu kapsamda kull.amlaplhr. Bu kapsamda Siire¢ Degerlendirme
2 | % ve iic bovutlu calisma vapar basit sekilde hayvan,meyve basit sekilde hayvan,meyve Formu
§ T E - Bicimlendirme ¢ boyutlu caliyma yapar. ve giinliik kullanim egyalart ve giinliik kullanim egyalar1
2 g gibi sekillendirmeler gibi sekillendirmeler 10 Kasim Atatiirk’ii
- yapilabilir. yapilabilir. Anma Giinii




2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF GORSEL SANATLAR DERSi UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

IHSAN OZKASIKGI ILKOKULU

Unite No: 1
SURE OGRENME L
ALANI OGRENME KUEE?%{\I/EAN )
< P OGRETME . OLCME VE
= h o .
. E > ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE Tf{ﬂgng\}EE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
S| & | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
£
= 2
7 | % 1. ARA TATIL
S | =2
cI
-
§ Renk: Ara renk Renk: Ara renk
| & Form: Kiip, silindir, piramit, Form: Kiip, silindir, piramit, Caligma
= ﬁ E [ .. oL . koni, kiire vb. ii¢ boyutlu koni, kiire vb. ii¢ boyutlu . s
Z2E| a % Gorsel Iletisim | G.2.1.10. Gorsel sanat galismasini form form Degerlendirme Formu
©n < | % ve olustururken sanat elemanlarini Cizgi: Dikey, yata Cizgi: Dikey, yata
§ E E - Bicimlendirme | kullanir. diyagg;)nal Y, yay, A. Yazili diy agg.onal ¥, yaay, Siire¢ Degerlendirme
h) . ° .
=2 Bigim/Sekil: iki boyutlu Kaynaklar Bigim/Sekil: iki boyutlu Formu
- geometrik ve organik 1. Oyki, hikaye geometrik ve organik
kitaplart
B. Kaynak kisiler
E 1.0gretmenler Caliyma
—~| = 2. Okul miidiirii Degerlendirme Formu
s ﬁ i = Cumba, kerpig, dikddrtgen 1.Anlatim 3. Aile bireyleri Cumbea, kerpig, dikdortgen i } _
== A < R . G.2.2.1. Tiirk kiiltiiriine ait mimari pencere, avlu, ¢ati, tavan, 2. Gésteri 4. Cevremizdeki pencere, avlu, ¢ati, tavan, Siireg Degerlendirme
©“ < | < | Kiiltiirel Miras a0 v : AR
§ = g 1)) elemanlar1 agiklar. kap1 gibi mimari elemanlar 3. Ornek olay kurumlarda kap1 gibi mimari elemanlar Formu
E 2 — ornekler iizerinden gosterilir. | 4. Grup calismalar1 | calisanlar. ornekler tizerinden gosterilir.
i C. Gorsel _ 24 Kasim
S Kaynaklar Ogretmenler Giinii
1. Etkinlik
. ornekleri .
Ozellikle sembolik anlamlar 2. Bilgisayar vb. Ozellikle sembolik anlamlar
= tasiyan yerel ve evrensel 3. Levhalar tastyan yerel ve evrensel
v < g motifler tizerinde durulur. 4. Resimler motifler lizerinde durulur. Caligma
Ee| < = . . Yaratict drama yonteminden Yaratict drama yonteminden Degerlendirme Formu
== v | < e . G.2.2.2. Sanat eserlerindeki farkli
é < &' % Kiiltiirel Miras Kiiltiirlere ait motifleri inceler yararlanilarak grup ¢aligmasi yararlanilarak grup galismasi
= E = —_ ’ ile incelenen motifler ile incelenen motifler Siire¢ Degerlendirme
) E canlandirilabilir. Kazanimla canlandirilabilir. Kazanimla Formu
- ilgili degerler iizerinde ilgili degerler lizerinde
durulmalidir. durulmalidir.
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Unite No: 1
SURE OGRENME
ALANI OGRENME KUEE‘;T}%AN )
< P OGRETME ; OLCME VE
: E E _ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y(")N"I"EM VE Tgll(zl({)ngJEE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
I | @ | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
= Geleneksel Tiirk sanatlari Geleneksel Tiirk sanatlari
—_ E tizerinde durulur. Ebru, tizerinde durulur. Ebru, Calisma
E ﬁ :E - minyatir, ¢ini vb. drnekler minyatiir, ¢ini vb. drnekler Degerlen dil?me Formu
= z — :5 Kiiltiirel Mi G.2.2.3. Geleneksel Tiirk gosterilir. Aralarindaki gosterilir. Aralarindaki &
é = xl %) witurel Vras | canatlarmndan rnekler verir. farklar farklar Siirec Deserlendi
< = = aciklanir. Kazanimla ilgili aciklanir. Kazanimla ilgili uree Feger endirme
| & degerler iizerinde A. Yazil degerler iizerinde ormu
® durulmalidir. Kaynaklar durulmalidir.
1. Oykii, hikaye
kitaplart
B. Kaynak kisiler
1.Ogretmenler
) 2. Okul mudiiri
T‘E 1.Anlatim 3. Aile bireyleri cal
2| < 2. Gosteri 4. Cevremizdeki alisma
é E o) ; G.“2.2.4_. IYIiize, sa_nat galeriAsi, sanat ) N 3. Ornek olay kuglmlarda Degerlendirme Formu
é é &I % Kiiltiirel Miras | atolyesi, oren yeri vb. mekanlarin Miize Gezisi 4. Grup ¢aligmalar1 | ¢aliganlar. )
23| 2| ~ sanat agisindan onemini ifade eder. C. Gorsel Siire¢ Degerlendirme
< = Kaynaklar Formu
v 1. Etkinlik
ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
x 4. Resimler
~| E
v ﬁ i - . ' § Cal}sma
=120 > o . G.2.2.5. Diger killtiirlere ait mimari Gelgneksel Jqpon evleri, Gelf}neksel Jgpon evleri, Degerlendirme Formu
é é xl ;}E Kiiltiirel Miras clemanlart aciklar. Eskl{no ev!'erl vb. yasam Eskl{no ev[en vb. yasam i § .
2l 2| - mekanlar 6rnek gosterilir. mekanlar1 6rnek gosterilir. Siire¢ Degerlendirme
c = Formu
N
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Unite No : 1
SURE OGRENME
ALANI OGRENME KUEE‘;T}%AN )
- é > ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%%l}%{quE TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DE C(:EIE{E,R}/EIIEI;;I:{ME
“ = 5 | OGRENME TEKNIiKLERI lgﬁ;%‘é%gg
ALANLARI
M 3 , ‘
é g o) - Km}usu figiiratif, portre, Km}usu figtiratif, portre, ) Cal_lsma
S| V| = Sanat Elestirisi | G.2.3.1. Sanat eserinin konusunu naturmort.\{.e peyza) olan naturmort‘v"e peyza) olan Degerlendirme Formu
E é = <wt‘ ve Estetik soyler s;.i.nat eseri ornekleri ‘ s:inat eseri ornekleri ' i .
=3 E — gosterilerek aralarindaki gosterilerek aralarmdaki Siire¢ Degerlendirme
é < : farklar tizerinde durulur. A. Yazih farklar {izerinde durulur. Formu
< o Kaynaklar
1. Oykii, hikaye
kitaplart
B. Kaynak kisiler
1.0gretmenler
2. Okul midiirii
< » 1.Anlatim 3. Aile bireyleri Caligma
X E s z ... | G.2.3.2. Kendisinin ve akranlarinin S 2. Gosteri 4. Cevremizdeki S Degerlendirme Formu
S<| o | < Sanat Elestirisi alismalarindaki fikirleri ve duygular {(azz}mmla ilgili degerler 3. Ornek ola kurumlarda {(aze_lmmla ilgili degerler
=N n ve Estetik sas ve tizerinde durulmalidir. Y iizerinde durulmalidir. . - .
o= ¥ —_ yorumlar. 4. Grup caligmalar1 | caliganlar. Siire¢ Degerlendirme
c C. Gorsel Formu
Kaynaklar
1. Etkinlik
ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
4. Resimler
< = . Belirlenen konuyu nasil ifade Belirlenen konuyu nasil ifade Caligma
X : 5 : Gorsel Iletisim | G.2.1.1. Gorsel sanat galigmasini edecegi, mekani nasil edecegi, mekani nasil Degerlendirme Formu
s é ° % ve olustururken karsilastig1 sorunlara olusturacag1, hangi renkleri, olusturacagi, hangi renkleri,
=R : — Bicimlendirme | ¢esitli ¢oziimler bulur. ¢izgiyi, bigimi/sekli ve formu ¢izgiyi, bi¢imi/sekli ve formu Siire¢ Degerlendirme
c| - kullanacag: sorgulatilir. kullanacagi sorgulatilir. Formu

19 OCAK - 30 OCAK 2026 YARI YIL TATILi
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Unite No: 1
SURE OGRENME . KULLANILAN
Sl e - KAZANIMLAR ETKINLIKLER 82%3%5 TEKEI\?é{IOI\giLE ACIKLAMALAR OLCME VE
% £ p __ALT YONTEM VE Ri ARAC VE ¢ DEGERLENDIRME
I | @ | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI ¢
" Yapilmasi planlanan ve Yapilmasi planlanan ve
< 2 G.2.1.2. Gorsel sanat ¢aligmasini diistiniilen seylerin ¢caligmaya diistiniilen seylerin ¢aligmaya Caligma
z E @ z Gorsel Iletisim | olustururken basladiktan sonra o anki basladiktan sonra o anki Degerlendirme Formu
gm < | < ve beklenmedik/6ngdriillemeyen duruma ve siirece bagl duruma ve siirece bagl
a E E 2 Bicimlendirme | sonuclarin ortaya ¢ikabilecegini fark olarak degisebilecegi, bunun olarak degisebilecegi, bunun Siireg Degerlendirme
T & eder. da olagan oldugu iizerinde da olagan oldugu tizerinde Formu
~ durulur. A. Yazili durulur.
Kaynaklar
1. Oykii, hikaye
kitaplart
B. Kaynak kisiler
1.Ogretmenler
- 2. Okul mudiira
| 2 1.Anlatim 3. Aile bireyleri
- ﬁ 2| e | Gorsel lletisim Hayal kurmanin ne oldugu 2. Gosteri 4. Cevremizdeki Hayal kurmanin ne oldugu Deverlgﬂ;ﬁ:ﬁ: Formnu
é i - :E ve $ G.2.1.3. Calismasina hayallerini orneklendirilerek 6grencilere 3. Ornek olay kurumlarda orneklendirilerek 6grencilere g
o= ‘L %) Bicimlendi yansitir. bununla ilgili ¢galigma 4. Grup galismalar1 | cahsanlar. bununla ilgili ¢galisma Siirec Degerlendi
7 = | = icimlendirme yaptirilir. C. Gorsel yaptirihr. ire¢ Degerlendirme
=l & Kaynaklar Formu
o 1. Etkinlik
ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
4. Resimler
k-
2| & Caligma
BEIl ] & | Gorsel lletisim | G.2.1.4. Farkli yazil kaynak, kavram Degerlendirme Formu
M« | < ve ve temalardan esinlenerek gorsel sanat
?} E E 2 Bicimlendirme | calismasini olusturur. Siire¢ Degerlendirme
el & Formu
=
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IHSAN OZKASIKGI ILKOKULU

Unite No: 1
SURE OGRENME
ALANI OGRENME KUEE‘;T}%AN )
> é > ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%%l}%{quE Tgli(zl({)kOJ\%E ACIKLAMALAR DE C(:EIE{E,R}/EIIEI;;I:{ME
“ | £|%| OGRENME TEKNIKLERI CERE CEER
ALANLARI
= iki boyutlu sanat eserleri Iki boyutlu sanat eserleri
~| iizerinde 6n ve arka planin ne iizerinde 6n ve arka planin ne
=| & . ldugu tizerinde durulur. oldugu iizerinde durulur. Cal?sma
EEl 5| B Gorsel Iletisim . . oldugut gt Degerlendirme Formu
é % ‘l* fﬁ ve G.2.1.5. Gorsel sanat ¢alismasinda 6n | Sonra aile kavraminin ele Sonra aile kavraminin ele
oD | 5 ) Bici . ve arka planmi kullanir. alindig1 bir resim yapmalari alindig1 bir resim yapmalari .. < .
o | B — icimlendirme . o o . - R Siire¢ Degerlendirme
Q = istenebilir. Kazanimla ilgili istenebilir. Kazanimla ilgili Formu
e -z degerler tizerinde A. Yazih degerler tizerinde
~ durulmalidr. Kaynaklar durulmalidir.
1. Oykii, hikaye
kitaplart
B. Kaynak kisiler
1.Ogretmenler
2. Okul midiirii
- 1.Anlatim 3. Aile bireyleri
” = 2. Gosteri 4. Cevremizdeki Calisma
E E E z Gorsel lletisim | G.2.1.6. Gorsel sanat caligmasinda 3. Omek olay kurumlarda Degerlendirme Formu
<< | < ve 6l¢ii ve oran-oranttya gore objeleri 4. Grup alismalart gallszinlar.
= E E f Bicimlendirme | yerlestirir C. Gorsel Siire¢ Degerlendirme
g = Kay“*%kl'f‘r Formu
~ 1. Etkinlik
ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
4. Resimler
T
< zﬂ . Okul bahgesinden, siniftaki Okul bahgesinden, siniftaki Calisma
E E ] z Gorsel Iletisim | G.2.1.7. Gorsel sanat ¢aligmasini bir nesneden, ¢icekten, bir nesneden, cicekten, Degerlendirme Formu
<< I < ve olusturmak igin gozleme dayall oyuncaklarindan vb. yola oyuncaklaridan vb. yola
= E E 2 Bicimlendirme | ¢izimler yapar. ¢ikarak ¢izim yapmalari cikarak ¢izim yapmalari Siire¢ Degerlendirme
e = iizerinde durulur. tizerinde durulur. Formu
£
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IHSAN OZKASIKGI ILKOKULU

Unite No: 1
SURE OGRENME o
ALANI OGRENME KU}IEJIézisll?IiIMLAN )
< R OGRETME : OLCME VE
S h o .
: E ) ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(E%((;){/IEE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
S| & | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
=
]
=
| S :
2|2 2. ARA TATIL
= | 5
=
o
o
Dogal ¢evreyi bozan ve onu Dogal gevreyi bozan ve onu
E yok eden olgular iizerinde yok eden olgular iizerinde
< = durulabilir. Afisin ne oldugu durulabilir. Afisin ne oldugu Caligma
E E 5 ; Gérsel fletisim | G.2.1.8. Giinliik yasamindan yola ve nigin yapildig: ve nigin yapildig: Degerlendirme Formu
< < ! < ve cikarak gorsel sanat ¢aligmasini aciklanabilir. Cevrelerindeki aciklanabilir. Cevrelerindeki
SE| |« . . . . . A. Yazil . . . . .
“ g | = Bicimlendirme | olusturur bu olgulara 6rnek vermeleri Kaynaklar bu olgulara 6rnek vermeleri Siire¢ Degerlendirme
ol = ve sonrasinda ¢evre 1. Ovkii. hika ve sonrasinda gevre Formu
o - . Oykii, hikaye >
N duyarlilig1 konusunda afis . duyarlilig1 konusunda afig
Jar i bili 1.Anlatim kitaplart lan i bili
yapmalart istenebilir. > Gésteri B. Gérsel yapmalart istenebilir.
3. Ornek olay Kaynaklar
4. Grup ¢alismalart | 1. Etkinlik
ornekleri
z g Bu ¢alismalar olusturulurken 2. Bilgisayar vb. Bu ¢aligmalar olusturulurken
“~| = . . o 3. Levhalar . . e
< | = elle sekillendirme teknigi . elle sekillendirme teknigi Calisma
ZE|Z | & Gorsel iletigim . kullanilabilir. Bu kapsamda 4. Resimler kullanilabilir. Bu kapsamda Degerlendirme Formu
2R < G.2.1.9. Farkl materyalleri kullanarak N N
I % ve iic bovutlu calisma vapar basit sekilde hayvan,meyve basit sekilde hayvan,meyve
E E 5 | — Bicimlendirme ¢ boyutlu caliyma yapar. ve giinliik kullanim egyalar1 ve giinliik kullanim esyalar1 Siire¢ Degerlendirme
; Q| = gibi sekillendirmeler gibi sekillendirmeler Formu
) yapilabilir. yapilabilir.




IHSAN OZKASIKGI ILKOKULU
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Unite No : 1
SURE OGRENME .
ALANI OCRENME KU]IEJIézi&Tl?IiIMLAN
< T OGRETME . OLCME VE
= h o .
: r: :E ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TERII(EIg)kg.gEE ACIKLAMALAR DEGERLENDIRME
X | @ | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
= Renk: Ara renk Renk: Ara renk
—_ 2 Form: Kiip, silindir, piramit, Form: Kiip, silindir, piramit,
< z Gorsel koni, kilre vb. {i¢ boyutl Koni, kiire vb. ii¢ boyutl Calisma
7 = z — _ Gorse oni, kiire vb. li¢ boyutlu oni, kiire vb. ii¢ boyutlu Degerlendirme Formu
;}t % — :f: Iletisim ve G.2.1.10. Gorsel sanat galigmasini form form
| | . . . T T
= E g 2 Bicimlendir | olustururken sanat elemanlarini kullanir. QlZgl. Dikey, yatay, CAIZgl. Dikey, yatay, Siireg Degerlendirme
S 2 me diyagonal diyagonal Formu
=~ 4 Bicim/Sekil: Iki boyutlu Bigim/Sekil: Iki boyutlu
' geometrik ve organik geometrik ve organik
=
B
7 ﬁ E - Cumbea, kerpig, dikdortgen Cumba, kerpig, dikdortgen De'erlglazililsllilll: Formu
< % "l‘ :g Kiiltiirel G.2.2.1. Tiirk kiiltiirine ait mimari pencere, avlu, cati, tavan, pencere, avlu, cati, tavan, &
Z == = %) Miras elemanlart agiklar. kap1 gibi mimari elemanlar kap1 gibi mimari elemanlar . - .
Z % < - . I P . . PO Siire¢ Degerlendirme
& @2 ornekler tizerinden gosterilir. ornekler iizerinden gosterilir. F
- z ormu
[ag}
-
- Ozellikle sembolik anlamlar Ozellikle sembolik anlamlar Calisma
s tasiyan yerel ve evrensel tastyan yerel ve evrensel Degerlendirme Formu
< z motifler lizerinde durulur. motifler tizerinde durulur.
= = | E — R irec Dederlendi
<Zn = pis > Kiiltiirel G.2.2.2. Sanat eserlerindeki farkls Yaratici drama yonteminden Yaratict drama yonteminden Siire¢ Degerlendirme
»n < | < R o . S yararlanilarak grup galismast yararlanilarak grup ¢aligmasi Formu
o= = 175} Miras kiiltiirlere ait motifleri inceler. T . 7o .
Z = s - ile incelenen motifler ile incelenen motifler
Q Z canlandirilabilir. Kazanimla canlandirilabilir. Kazanimla 23 Nisan Ulusal
S ilgili degerler tizerinde ilgili degerler {izerinde Egemenlik ve Cocuk
durulmalidir. durulmalidir. Bayram
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Unite No: 1
SURE OGRENME
ALANI OGRENME KUEE‘;TI\%AN )
- é > ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%%l}nggE TEKNOLOJILE ACIKLAMALAR DE G%Ifg\&];}%ME
“ = 5 | OGRENME TEKNIiKLERI léﬁé‘éiglf
ALANLARI
4
%) >
=< § Caligma
E : — ; G.2.2.4. Miize, sanat galerisi, sanat Degerlendirme Formu
Z E é % Kiiltiirel Miras | atdlyesi, 6ren yeri vb. mekanlarin Miize Gezisi Miize Gezisi
<< | g — sanat agisindan 6nemini ifade eder. Siire¢ Degerlendirme
E c E A. Yazih Formu
N Kaynaklar
1. Oykii, hikaye
kitaplar1
B. Kaynak kisiler
1.0gretmenler
- 2. Okul midiiri
—_ % 1.Anlatim 3. Aile bireyleri I
Z E E & AU S Geleneksel Japon evleri, g gésttlefi 1 1‘: Cev;en(;izdeki Geleneksel Japon evleri, Degerlgladilfrrtrll::l Formu
< | :tt Kiiltiirel Miras G-2.2.5. Diger killtiirlere ait mimari Eskimo evleri vb. yasam - ek oAy urumarda Eskimo evleri vb. yagam
Iz @« %) elemanlari agiklar. N .. o 4. Grup caligmalar1 | calisanlar. A .. Lo .. < .
= % — mekanlar1 6rnek gosterilir. C. Gorsel mekanlar1 6rnek gosterilir. Siire¢ Degerlendirme
C| = Kaynaklar Formu
- 1. Etkinlik
ornekleri
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
i 4. Resimler
z
Z| = Konusu figiiratif, portre, Konusu figiiratif, portre, Caligma
E E wn : Sanat Elestirisi | G.2.3.1. Sanat eserinin konusunu natﬁrmort.ve peyzaj. olan natl'irmort‘ve peyzaj olan Degerlendirme Formu
“ E ! % ve Estetik soyler sanat eseri Ornekleri sanat eseri 6rnekleri
= - % - gosterilerek aralaridaki gosterilerek aralaridaki Siire¢ Degerlendirme
NON I farklar tizerinde durulur. farklar tizerinde durulur. Formu
—
-
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Unite No: 1
SURE OGRENME N
ALANI OGRENME AN )
< P OGRETME . OLCME VE
= h - .
: E :g N ALT KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONT‘EM VE_ TERII(EI({)k((:){/IEE ACIKLAMALAR DECERLENDIRME
< | # | OGRENME TEKNIKLERI GERECLER
ALANLARI
- Calisma
% Degerlendirme Formu
< =
DN | | isini Siireg Degerlendi
S| 9| < | SanatElestirisi G232 Kendlsl.mn ve a.kr anlarinin Kazanimla ilgili degerler Kazanimla ilgili degerler Hres Feger enairme
=z é A g ve Estetik gahismalarindaki fikirleri ve duygular tizerinde durulmalidir. tizerinde durulmalidir ormu
=R 2 -~ yorumlar. ’ ’
c| s 19 Mayis Atatiirk’ii
® Anma Genglik ve
Spor Bayram
A. Yazili
E E Kaynaklar
- £ Belirlenen konuyu nasil ifade 11', O}iku’ hikéye Belirlenen konuyu nasil ifade Calisma
<N,5 E E : Gorsel iletisim | G.2.1.1. Gorsel sanat ¢alismasim edecegi, mekani nasil 1taplart K kisil edecegi, mekani nasil Degerlendirme Formu
m. < | ;t) ve olustururken karsilastig1 sorunlara olusturacagi, hangi renkleri, ]13.oI€ayna 1151 er olusturacagi, hangi renkleri,
2 E 2| ~ Bicimlendirme | ¢esitli ¢oziimler bulur. ¢izgiyi, bi¢imi/sekli ve formu 2' O%(reicmefl d?r . ¢izgiyi, bigimi/sekli ve formu Siire¢ Degerlendirme
2 S kullanacag: sorgulatilir. - Dl mudur kullanacagi sorgulatilir. Formu
« = 1.Anlatim 3. Aile bireyleri
= & 2. qtjsteri 4. Cevremizdeki
3. Ornek olay kurumlarda
4. Grup ¢aligmalart | ¢aliganlar.
2 Yapilmasi planlanan ve C. Gorsel Yapilmasi planlanan ve
z=| 5 G.2.1.2. Gérsel sanat galismasini diisiiniilen seylerin ¢alismaya Kayna'kl'(.lr diisiiniilen seylerin ¢aligmaya Caligma
§ % g : Gorsel iletisim | olustururken bagladiktan sonra o anki 1 Etll(‘llnl}k bagladiktan sonra o anki Degerlendirme Formu
=z f | < beklenmedik/6ngoriilemeyen duruma ve siirece bagli ornexiert duruma ve siirece bagl
= | £ ve g Vi g < 3
<Nn 2| = Z | Bigimlendirme | sonuglarin ortaya gikabilecegini fark olarak degisebilecegi, bunun 2. Bilgisayar vb. olarak degisebilecegi, bunun Siire¢ Degerlendirme
= a' o eder. da olagan oldugu iizerinde i : Ilievhallar da olagan oldugu iizerinde Formu
~ durulur. - Resimier durulur.
Z g g : Hayal kurmanin ne oldugu Hayal kurmanin ne oldugu Cal.lsma
§ = '5 : Gorsel Iletisim G.2.13. Cal havallerini srmeklendirilerck 6 ) srmcklendirilerek 65 1 Degerlendirme Formu
22| 813 ve .2.1.3. Caligmasina hayallerini gme len 11r11 ere1 ogrencilere gme len 11r1l erel Ogrencilere
N m e % Bicimlendirme yansitir. unun la ilgili galigma unun la ilgili ¢aligma Siireg Degerlendirme
TS| & yaptirilir. yaptirilir. Formu
~ [o\}
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2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

SURE .
oerENwE | KULLANILAN
< L OGRETME . OLCME VE
= . o .
— E = KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DECERLENDIRME
< < | < : : RI ARAC VE
= ) TEKNIKLERI GERECLER
Yukarida bir noktaya kollar gergin olarak uzanilir. Nefes
alur.
Drama Dikkati belirli bir noktada Qgretmepln isareti ile kollar ve _bas serbest olarak 6ne
(Kukla Olma) toplamas amaglanir dgsercesme birakilir. Nefes verilir.
= ’ Lider parmak siklatarak kademe kademe yavasca grubu
- ;>Z ayaga kalkmasini saglar.
= ﬁ ~ > Sonra bas dik duruma getirilir.
[ [ - <
el < | <
> = 7]
= ‘: 5 N
- -]
Masal Fiziksel, zA1h_1n.se_l, duygusal, Riizgaroglu Masal
sosyal gelisimini artirir. A. Kaynak kisiler
1.0gretmenler
2.0grenciler
Sorll)lr-aICn:va B. Gorsel
P Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
Anlatim .
. . 1. Etkinlik Formu
Isinma, bedeni dans yoluyla .. < Gaosterme . .
T Grup tige ayrilir. Yanardag patlamasi, satoda hayalet, " ornekleri
Drama kullanma, empatiye doniik . .. . o o g Gozlem o
- < koyde sabah tiimcelerinin kendilerine ¢agristirdigt 2. Bilgisayar vb.
(Dogaclama) dogaglamalar ve rahatlama . . .2,
imgeleri, ses ve hareketlerle canlandirmalari istenir. 3. Levhalar
amaglanir. 4. Resimler
=
=
< |~
3 2 > Mendil kapmaca
= < ! < Oyuncular iki esit gruba ayrilir ve karsilikli olarak sira
Cell-- B = ] . R 2. S
RS £ | halinde dizilirler. Iki siranin ortasina ¢izgi ¢ekilir ve kaptan
R segilir. Kaptan bu ¢izginin lizerinde mendili elinde tutarak
=] e oyuncularin isimlerini veya sira numaralarin soyler. ki
Kiltiriimiize ait geleneksel o
. gruptan da oyuncular kosar ve mendili kapmaya calisir.
Geleneksel Oyun oyunlar ile danslari tanir ve o o
uveular Mendili kapamayan oyuncu mendili kapan oyuncuyu
ygular. kovalar. Mendili kapan oyuncu yakalanmadan eski yerine
donerse, kovalayan oyuncu oyundan ¢ikar. Eger yakalanir
ve mendili kaptirirsa oyundan kendisi ¢ikar. Oyun
belirlenen tur sayisinda biter ve oyuncu sayist daha fazla
olan grup oyunu kazanir.
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SURE OCRENME KULLANILAN
< OGRETME EGITIM OLCME VE
= i i h i o .
. E > KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DEGERLENDIRME
<12 & TEKNIKLERi | RLARAC VE
= GERECLER
Ogretmen: “Once karda yiiriiyelim.” diyerek dgrencileriyle
birlikte karda yiiriiyormus gibi yiiriimeye baslar.
Ogretmen: “Aman dikkat edin, burasi buz tutmus
kayabilirsiniz.” dediginde, baz1 6grenciler diigmemek igin
birbirlerine tutunurken bazilar1 da kayarak diiser.
Ogretmen, diisen dgrencilere “Bir yerin agridi m1?” diye
sorarak “Bundan sonra dikkat et!” der.
Ogretmen, rastgele bir yer gostererek “Aaaa burada su A. Kaynak kisiler
birikmis! Ortadaki tasin Ustiine basarak karstya gegelim.” 1.Ogretmenler
Gézlemlerini duygularini ve d%ye uyarir. Ogrencillef, suyun igine dusm.elvnek igin gok . 2.0grenciler
. .. dikkat eder. Tasin iistiine basarak gecer. Ogretmen; “Simdi
deneyimlerini anlatmada . .2 Drama ..
. de yere uzanarak kar alalim” der. Hal1 tizerinde B. Gorsel
Drama bedenini kullanma . Soru - Cevap . < .
= .. P, . . yuvarlanarak hepsi farkli farkli kardan adam olusturur. Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
= (Karda Oyun — Diissel) Diig giiciinii zenginlestirme e e L .. - . Anlatim .
> - .. . .. | Ogretmen: “Su anda ben, glinesim. Tiim 151g1mu sizlere .. 1. Etkinlik Formu
z| = Gozlemlerini, deneyimlerini | . -. _ : . X . Gosterme . .
2 © = P . iletecegim. Sicakligimla sizleri yavas yavas eritecegim. " ornekleri
S & ve diislerini resimlerine N o o Gozlem [
= < der. Ogretmen, kollarin1 yana agar. Giiciinil, 1518101 2. Bilgisayar vb.
= < | < renklerde aktarma g RS S
AR parmaklarinin ucunda yogunlastirarak tiim 6grencileri etki 3. Levhalar
= o | = A alanina altyormus gibi yapar. Etki alanina giren 6grenciler, 4. Resimler
E yavas yavas eriyerek yerde su olur.
« Ogretmen: “Kardan adam yaptiginizda ¢ocuklar da kartopu
oynuyor ya da kar yagiyor olabilir, degil mi?” gibi
animsatmalarla resim kagidindaki kompozisyona ek
diizenlemeler yapmalar1 gerektigini hissettirir.
Baz1 6grenciler kardan adamin yanina ¢ocuk da ekler. Kar
yagarken yapanlar da olur. Caligmalar sonunda 6gretmen,
resimleri tim 6grencilerin gorebilecegi bir yerde sergiler.
Masal Fiziksel, z;h_ln;e_l, duygusal, Limon Kiz
sosyal geligimini artirir.




FAIK ALTIOKLAR iLKOKULU

2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

SURE OGRENME KULLANILAN
Sl e KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER OGRETME TEKlE(();iglI\gLERi OLCME VE
: E :ﬂt YONTEM VE ARAC VE DEGERLENDIRME
TEKNIKLERI
= | L GERECLER
Isinma, bedeni dans Iki yash insan resminden hareket edilir. Resimlerin analizi
D yoluyla kullanma, yapilir. Bu kisilerin bulunduklar yer, yaslari, ekonomik
(Yashlar ll;alfl: Jamas) empatiye doniik durumlari, onlarla birlikte yasayanlar, isimleri konusunda
sit ogac st dogaclamalar ve onerilerde bulunulur, oylama ile birine karar verilir. Karar A. Kaynak kisiler
rahatlama amaglanir. verilen dzelliklerin canlandirilmast istenir. 1.0gretmenler
E Q - g
é - 5 Drama 2.0grenciler
= -
= E "l’ < Soru - Cevap B. Gorsel Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
S<| = | 3 Anlatim T .
S| B @ Gosterme 1. Etkinlik 6rnekleri Formu
§ AN « Yedi kiremit Gizl 2. Bilgisayar vb.
= & e Oyuncular iki esit gruba ayrilir ve ortaya yedi adet kiremit st ozlem 3. Levhalar
Q Kiltiriimiize ait .. R > .. . . .
clencksel oyunlar ile uste dllel.l". Oyung ilk baslayacak grup segilir. Sef,:lle.n. gruptaki 4. Resimler
Geleneksel Oyun ganslarl tanir ve oyuncu kiremitleri topla devirmeye ¢alisir. Eger devirirse,
uyeular oyuncu diger grubu topla vurma hakkini kazanmig olur. Bu
yguiar. gruptaki oyuncular topla vurulmamaya ¢alisirlar ve oyunun
sonunda en ¢ok kisi vurmus olan grup oyunu kazanmis olur.
Bes ya da yediserli gruplar olusturulur.
Her grubun 6niine gazete yayilir.
Drama Oyunu belirlenen Halka seklinde gazetenin etrafinda miizik esliginde dans edilir. A. Kaynak kisiler
(Gazete Oyunu) kurallara gore oynar. Miizigin durmastyla herkes gazetenin ilizerine ziplar. 1.0gretmenler
E Sonra oyun gazetenin yarisi atilarak devam eder. 2.Ogrenciler
= er defasinda gazete béliinerek oyuna devam edilir.
= - Her defasind boliinerek d dili Drama
.S E = < Soru - Cevap B. Gorsel Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
2 < ' 5 Anlatim 1. Etkinlik 6rnekleri Form
HZ| g Gosterme T u
w | g2 | Gizlem 2. Bilgisayar vb.
= o L 3. Levhalar
° Fiziksel, zihinsel, B 4. Resimler
Masal duygusal, sosyal Cirkin Ordek Yavrusu
gelisimini artirir.
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- E > KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%%l}lé&MgE Tgli(if({)ko.glﬁE DE G%LR%%I;;%ME
“lz|a TEKNIKLERI | oo CiER
Ikiserli es olusturulur.
Drama .. . Eslerden birisi gozlerini kapatir.
(Kér Dolastirma) Given duygusu gelistirme Diger gozii kapali olana mekani dolastirir. ..
Esler degistirilerek tekrar yapilir. A'..Igay“ak kisiler
1.0gretmenler
£ 2.0grenciler
2 5 l__(utu_kutu pense ) y Drama B. Gérsel
SE |5 : Ozellikle oku.l oncesi ¢ocuklarin rahatllk?a.oynayabllecegl Soru - Cevap K.a aklar Siirec Degerlendirme
E i | < oyunlardan biridir. Oyuncular halka seklini alarak el ele Anlatim ) ﬁ lik ¢ F g
=T £ 2 tutusurlar. Daha sonra oyunun sarkisini sdyleyerek saga ya Gosterme t i ormu
N é Kiiltiirimiize ait geleneksel | da sola donmeye baslarlar: “Kutu kutu pense, Elmay1 Gézlem ome};lgrl b
e Geleneksel Oyun oyunlar ile danslari tanir ve | yense, Arkadagim (isim), Arkasini dénse”. Ismi sdylenen 2. Bilgisayar vb.
uygular. oyuncu arkasini doner ve yine el ele tutusarak oyuna arkasi 3. Lev_halar
doniik devam eder. Biitiin oyuncular arkasini dondiikten 4. Resimler
sonra sarki “Biitiin ¢ocuklar 6niine donse” seklinde
sOylenir ve oyuncular 6nlerine dénerler. Bu oyunda
kazanan/kaybeden olmaz.
Halka olusturulur.
Halkada herkese elma, armut, muz diye sirayla isim verilir.
Oyunda yerleri ¢gizerek belirlemek gereklidir.
“Elma” yonergesiyle elmalar yer degistirir. A. Kaynak kisiler
Drama Oyunu belirlenen kurallara ‘]‘)I\l/zlg: rvrges}évzltfi:’{ 19&;22: i(g]f: 1}I'erkes er degistirir ;~8gretmin1€r
é (Meyve Sepeti) gore oynar. Aq1k}t]a Kal fn ebeyolurlg 4 Y BighriL. “ogrenciier
< E - Iki meyvenin ad1 sdylenebilir. S DraICna B. Gorsel
'E E c~|1 :E Bos kalan yere adi sylenen meyve geger.(Kuralli oyunu OrAuni t::::ap Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
E é g | » ogrenme, kurala uyma yarari vardir. Pasif 6grenciyi aktif \'a 1. Etkinlik Formu
= 2| hale getirir.) Go.s'terme drnekleri
T Gozlem .
- 2. Bilgisayar vb.
N 3. Levhalar
4. Resimler
Fiziksel, zihinsel,
Masal duygusal, sosyal gelisimini | Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler
artirir.
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SURE .
ocrENME | KULLANILAN
< T OGRETME . OLCME VE
= " o .
> : % KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DECERLENDIRME
R TEKNIKLERI | RIARACVE
= GERECLER
Herhangi bir varlig1 ya da Asagidaki yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
D karakteri kendi hayal diinyasini Tatma:
® l('iama. ) da katarak davranigsal ve Cok lezzetli bir ¢ikolata pargas1 yemek
andomim duygusal 6zellikleriyle Eksi bir Giziim yemek
E canlandirabilme. Aci bir biber yemek
- iire¢c Degerlendi F
. ﬁ E - Yerden yiiksek ‘ B Siire¢ Degerlendirme Formu
Z Lé '? ::ﬁ Bu oyun kosma ve kovalamaca igerdiginden olduk¢a
x hareketlidir. Geleneksel ¢ocuk oyun olmasina ek olarak A. Kaynak kisiler
£ wn . [+l yul L iy . .
= ; iv) « Kiiltiiriimiize ait eelencksel glintimiiziin ¢ocuklarinin da ¢ok sevdigi bir oyundur. Once oyun 1.Ogretmenler 29 Ekim Cumhuriyet
E Geleneksel O ovunlar ile danslfrl tamr ve i¢in bir ebe segilir. Ebe kendiyle ayn1 yiikseklikte olanlart 2.0grenciler Bayrami
N cleneksel Dyun uyuular ebelemeye calisir. Kendinden yiiksekte olanlari ise ebeleyemez. Drama
vewat. Oyuncular siirekli yer degistirip ebelenmeden yerden yiiksek bir Soru - Cevap B. Gorsel Kaynaklar
yere kagmaya calisirlar. Eger ebe, oyunculardan birini yakalarsa, | Anlatim Gésterme | 1. Etkinlik drnekleri
yeni ebe yakalanan oyuncu olur. Bu oyun, oyun parki gibi farkli Gozlem 2. Bilgisayar vb.
zemin yiikseklikleri olan alanlarda rahatlikla oynanabilir. 3. Levhalar
Herhangi bir varlig1 ya da Asagidaki yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapulir. 4. Resimler
E Drama karakteri kendi hayal diinyasini Isitme:
_ & (Pandomim) da katarak davranigsal ve Balon patlamasint duyma . B .
s ﬁ E = duygusal 6zellikleriyle Bir higirtiyr duyup ne olduguna karar verme Siire¢ Degerlendirme Formu
7 i | :g canlandirabilme. Uzaktan gelen saticinin sesine karar verme
§ = £ @ 10 Kasim Atatiirk’ii Anma
= » «a Giinii
2y 2 .. .
X Masal Fiziksel, zihinsel, duygusal, Karga ile Tilki
n sosyal gelisimini artirir.
(10-14 KASIM ARA TATIL)
Herhangi bir varhig ya da karakteri Asagidaki yonlendirmelere uygun canlandirmalar yapilir.
Drama . . Dokunma:
. kendi hayal diinyasini da katarak
(Pandomim) Buz pargasina dokunmak
davranigsal ve duygusal Taragin dislerine dokunmak k kisil
Ozellikleriyle canlandirabilme. S § A-..Iiayna 1gtler
£ Pelusa dokunmak 1.Ogretmenler
Z = .
2 g 2.0grenciler
Drama
= E = & Misket . Siire¢ Degerlendirme Formu
7 : T :E Misket geleneksel ¢ocuk oyunlari arasinda en sevilenlerinden Soru - C"evap B. Gifssls}kl(-‘aynill(la?
é : £ ﬁ biridir. Ozellikle de erkek gocuklar cam veya mermerden yapilan Anlatm.l. Gosterme é gtl 1l ornz en 24 Kasim (")gretmenler Giinii
= & misketlerle oynamay severler. Bu oyunda oyuncu smir1 yoktur. Gozlem - bligisayar vb.
~ Kiiltiiriimiize ait geleneksel Misket iki sekilde oynanabilir; yan yana dizmece veya kuyu. 3. Lthalar
= Gel Kksel O lar ile danslart t Dizmece tiiriinde amag arka arkaya dizilmis misketleri bir adet 4. Resimler
eleneksel Uyun oOyunlar 1l dansiarl tanir ve misketle vurmaya ¢alismaktir. Cogunlukla siranin en basindaki
uygular. misketi vuran oyuncu, o siradaki biitiin misketleri kazanir. Kuyu
tiirtinde ise, topraga ufak bir kuyu kazilir ve misketler igine
yerlestirilir. Oyuncular bir adet misketle kuyunun igindeki
misketleri vurarak disar1 ¢tkarmaya galigir. Oyuncu disartya
¢ikarabildigi misketleri kazanir.
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SURE .
oerENwE | KULLANILAN
< | = T OGRETME ; OLCME VE
z E :E KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y(")NT‘EM VE T]IE{II(ITEII;;((;)‘SIIZE DEGERLENDIRME
= @n TEKNIKLERI GERECLER
Asagidaki yonlendirmelere uygun canlandirmalar
Herhangi bir varlig1 ya da }C/)algﬁga Kus: o
Drama karakteri kendi hayal Sinufa giri 3 sunuz A. Kaynak kisiler
(Pandomim) diinyasin1 da katarak glriyorsunuz. 1.Ogretmenler
Sinifta bir kus buluyorsunuz. A :
g davranissal ve duygusal Cok egleniyorsun 2.0grenciler
-~ 8 ozellikleriyle canlandirabilme. glentyorsunuz.
ﬁ X = Kus pencereden uguyor. Drama B. Gérsel
[} TR - .
é % a7 Sn Uziiliyorsunuz. Soxlnla(slemvap Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
é E E ﬁ Gosterme 1 Etll(<11 n1_1 k Formu
= g Gozlem grr}lsel ert b
- . Bilgisayar vb.
S Fiziksel, zihinsel, duygusal 3. Levhalar
(o] 4 s )
Masal sosyal gelisimini artirir. Rapunzel 4. Resimler
Cocuklardan uzayda neler olduguna iliskin fikirler
Herhanei bir varli: va da gelistirmeleri istenir. Bu etkinlige iligkin, video, poster,
Drama karaktergi kendi hagaly slayt gosterisi gerekebilir. Bazi uzay cisimlerini
(Rol Oynama) diinyasini da katar}z/lk tanimladiktan sonra oyuna gegcilir. Cesitli uzay
¥ davramssal ve duyeusal cisimlerinin konusmasini ve hareketini canlandiracak
6zelliklzri le canf;i dirabilme cocuklar rollerini seger. Ornegin; astronot, gezegen, A. Kaynak kisiler
y | yildiz, uzay yaratig1 vb. daha sonra ikili, tiglii gruplar 1.0gretmenler
o olusturarak aralarinda konusur. 2.0grenciler
~| = Korebe Drama
X ﬁ z - Oyuncular arasindan bir ebe belirlenir ve gozleri B. Gorsel
=B w | < - S Soru - Cevap . o .
=% § 2 baglanir. Oyun, adini ebenin gozlerinin baglanmasindan Anlatim Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
é T | x| » alir. Oyuncular ebe ortada kalacak bigimde bir halka Gé 1. Etkinlik Formu
<a | = N 1 osterme snekleri
— olusturur. . ornekler1
| & s P Gozlem 7 Bilgi
Killtirimiize ait geleneksel Tiirkii soyler doneriz, . Bilgisayar vb.
- Geleneksel Oyun oyunlar ile danslar tanir ve Bil bakalim biz kimiz, 3. Levhalar
clenelksel Oyu uyuular Goster bizi korebe” 4. Resimler
yguwiar. sozlerini sdyleyerek ve el girparak ebenin ¢evresinde
donerler. Ebe bu sirada kollarini 6ne dogru uzatarak
dokundugu oyuncunun bagini, yiiziinii ve tstiini
elleriyle yoklar. Kim oldugunu anlayabilirse adini
soyler. Eger tanirsa, dokundugu oyuncu ebe olur.
Taniyamazsa, oyun ayn: ebeyle siirer.
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SURE .
OGRENME | KULLANILAN "
- = g KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%?\II}%{,[M\?E TEKNOLOJILE DE G()Elﬁ%\]gg];;%ME
SR TEKNIKLERi | RLARACVE
T |~ GERECLER
Herhangi bir varligi ya da o
Drama karakteri kendi hayal Ortaya bir ¢ocuk gelir, olmak istedigini soyler. Diger A. Kaynak kisiler
(Pandomim) diinyasini da katarak ¢ocuklar onun gevresinde bulunan canli-cansiz I.Qgretm.enler
= davranigsal ve duygusal nesneleri canlandirir. 2.0grenciler
= o .
—_ g ozellikleriyle canlandirabilme.
v | < = Drama B. Gorsel
2|~ Soru - Cevap . < .
A =] < Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
= [ < Anlatim L
§ T | x| @A .. 1. Etkinlik Formu
: < ~ Gosterme . .
<o | = . ornekleri
| E Gozlem i
< Fiziksel, zihinsel, duygusal 2. Bilgisayar vb.
® Masal » ZINNSE], cuygusal, Kiiskiin Tavsan 3. Levhalar
sosyal gelisimini artirir. 4 Resimler
Drama Lider, iiyelerden “pamuk” kelimesini igeren iki s6z
(Sézciik Cag ) Hayal diinyasi ve dil tiiretmelerini ister. “Pamuk prenses”, “pamuk ipligi”,
ozeuk Sagristmi gelisimine katki yapma. “pamuk helva”, “pamuk kozas1” sozlerini birlikte
kull k, h dogagcl rtaya koyar. .
ullanarak, her grup dogaglama oyun ortaya koyar A. Kaynak kisiler
1.Ogretmenler
= 2.0grenciler
<| < rama .
2| o | & Soru - Cevap B. Gorsel . - .
== < Kaynaklar Siire¢ Degerlendirme
E1PRE Anlatm 1. Etkinlik Formu
) E i ~ )(akan Top Gosterme Kleri
=| & Iki grup olusturulur. Bir grup ortada kalir diger grubun Gozlem ornexiert
< e yar1 elamani bir tarafa, diger yaris1 diger tarafa geger. 2. Bilgisayar vb.
v Kiiltiiriimiize ait geleneksel A . . o - 3. Levhalar
— Geleneksel Oyun ovunlar ile danslar tanir ve Oyle ki ortadaki grubun &niinde ve arkasinda diisman 4 il
yu uyu lar grup olmus olur. Grup elemanlarina ilaveten bir de top - Resimler
yguiar. almir. Top uglardaki grup elemanlarindan birine verilir
ve oyun baslar. Amag ortadaki grup elemanlarinin
hepsini vurmaktir.
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SURE OGRENME KULLANILAN "
« L OGRETME EGITIM OLCME VE
- - : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE | DEGERLENDI
< | 2| < - . | RIARACVE RME
= ) TEKNIKLERI GERECLER
Kirmiz1 Baglikli Kiz
Herhangi bir varlig1 ya da
Dram karakteri kendi hayal Hikaye anlatilir. Degistirilerek gilincellenebilir. A. Kaynak kisiler
ama diinyasin1 da katarak Gruplar olusturulur. A5
(Olusum Calismasi) . . 1.0gretmenler
e davranigsal ve duygusal Roller dagitilir. Cocuklardan rollerini agiklamalari istenir. 2.Ogrenciler
E ozellikleriyle Cocuklara oyunda yapilacak yaraticiligi ortaya ¢ikaran fikirler sorulur.
v 2| < canlandirabilme. Planlanan oyun gruplar héalinde oynanir. Drama B. Gérsel
= E S : Rahatlamaya gegilir. Soru - Cevap Kavnaklar Siire¢
§ < I < Anlatim ynax:e Degerlendirme
o | x 1%} . 1. Etkinlik
| = ~ Gosterme N . Formu
<w| = . ornekleri
= Gozlem o
- 2. Bilgisayar vb.
S Fiziksel, zihinsel, duygusal 3. Levhalar
N 9 9 £l 3 0 .
Masal sosyal geligimini artirir. Kibritci Kiz 4. Resimler
Sen Yandmn
Ogrencilerinizden bir gember olusturmalarini isteyiniz. Oyunun kuralini
ogrencilerinize “Sirtina dokunup ‘Sen yandin!” dedigim dgrencinin
saginda
Drama Kendini 6zgiirce ifade ve solunda duran arkadaglari ayni anda birbirlerinin adin1 soyler. o
G Di e edebilecegi ve diger Arkadagii adimi ayn1 anda sdyleyemeyen, sasiran, arkadasimin adini A. Kaynak kisiler
(r;llp ¢ l:_ll?lm)lgl bireylerle etkilesime girecegi | geg sOyleyen oyun dis1 kalir. Bagka bir 6grencinin sirtina dokunup ‘Sen I.Qgretmgnler
v i usturma grup calismalarina yandin!’ dedigimde oyun devam eder.” diyerek aciklaymiz. Herhangi 2.0grenciler
< - g katilabilme bir 6grencinizin sirtina dokunup ‘Sen yandin!” diyerek oyunu baglatiniz. Drama
O . GO .
SE| | % Bu ) 5 o Soru - Cevap gaGr?arliEr Siireg
v | P oyun her' t}lrda temponun biraz dziha e.ut.lrllmas1yla daha eglenceli héle Anlatim | ]2:’ hinesnd Degerlendirme
3 = = : getirilebilir. Hata yapmayan son ii¢ kisi kalana kadar oyunu devam Gisterme tkin i Formu
5 =| = ettirebilirsiniz. Gézlem drnekleri
27 o 2. Bilgisayar vb.
« . 3. Levhalar
Celik comak 4. Resimler
Kiiltiiriimiize ait eclencksel Biri uzun digeri kisa iki sopa kullanilarak oynanir. Kisa olan ve siirekli '
Geleneksel Ovun ovunlar ile danslagn tanir ve yerde kalan sopa, uzun sopayla u¢ kismina vurularak havalandirildiktan
y uy ular sonra, en uzak noktaya ulastirilmaya ¢alisilir. Kisa sopaya, ii¢ kez
ygular. havalandirip vuramayan oyuncu, sirasini rakibine verir. Sopay1 en uzak
noktaya atan oyuncu, oyunu kazanmusg olur.
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SURE OGRENME KULLANILAN "
< o OCRETME EGITIM OLCME VE
- = : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE | DEGERLENDI
< | 2| < : . Ri ARAC VE RME
= ) TEKNIKLERI GERECLER
Bakmak — Gérmek
Ogrencilerinizden ¢ember olusturacak sekilde durmalarini isteyiniz. Bir
ogrenci se¢iniz. Ogrencinizin disar1 ¢ikmasini sdyleyiniz.
Igeride kalan 6grencilere agagidaki sorulari sorunuz.
« 9>
Kendini 6zgiirce ifade “Sa(;1 n? renk. ’
. o e Sag1 diiz mii, kivircik mi1, dalgali m1?
Drama edebilecegi ve diger w e . .
. R . oo . . Saclarini nasil taramis, toplamis mi, drmiis mii, serbest mi birakmig?
(Grup Dinamigi bireylerle etkilesime girecegi | .. .. . e o
Goz rengi nedir?
Olusturma) grup calismalarina e f e o
. Yiiz sekli nedir?
katilabilme « - »
Kiyafetleri ne renk? A. Kaynak kisiler
“Aksesuar (saat, toka, kemer vb.) olarak ne takmis?” 1.0gretmenler
“Ayakkabisi ne renk?” 2.0grenciler
- Sorularin cevaplart alindiktan sonra 6grenciyi igeri ¢agirmiz.
< | Ogrenciyle ilgili sorular ve verilen cevaplari karsilagtirmiz. Drama B. Gorsel
M E s : Soru - Cevap Kavnaklar Siireg
5 < | C | < Anlatim ynaxd Degerlendirme
T | o | @& .. 1. Etkinlik
o= f Gosterme N . Formu
= | « ornekleri
< Gozlem .
2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
4. Resimler
Masal Fiziksel, z.lhln.se}, duygusal, Keloglan ve Nasreddin Hoca
sosyal gelisimini artirir.
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SURE .
OGRENME KULLANILAN )
« o OCRETME EGITIM OLCME VE
- = : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DEGERLEN
< | 2| < TEKNIKLER] | RIARAC VE DiRME
= | L GERECLER
Okul Hatirasi
Bu calismaya bir dnceki “Duygu Kopriisii” ¢aligmasinin sonunda ayni
Kendini 6zgiirce duygulari tasiyan ogre.r.lcﬂfr"m}.zd?n..gruplar olustura{?li‘baslaymlz. Her
. o gruptan duygularma gore “Uziintiilii Arkadas Grubu”, “Mutlu Arkadas
Drama ifade edebilecegi ve - " - . o
. ee RO Grubu”, “Suskun Arkadas Grubu”... fotograflart olusturmalarini isteyiniz.
(Grup Dinamigi diger bireylerle « . - A
e T Gruplara “duygularina gore, fotograf ¢ektirir gibi konusmadan sadece donarak
Olusturma) etkilesime girecegi N L O . N o .
durmalarin1” s6yleyiniz. Ogrencilerle mekéanda bir kése belirleyip her grubun bu
grup ¢aligmalarina . « . .. .. X T n S L.
. kosede “Okul Hatiras1” pozu vermelerini isteyiniz. Siz de temsili fotograf makinesi ile
katilabilme - e e e . - e
onlarm fotograflarini ¢ekiniz. Ogrencilerinize, ¢ekilen fotograflarla ilgili “O an ne L.
diisiindiiklerini?, Neler hissettiklerini?, Nerelerde zorlandiklarini1?” vb. sorunuz. A'.Alﬁay“ak kisiler
Ogrencilerinizin ¢alisma hakkinda kendilerini ifade etmelerini saglayiniz. I,Qgretm.enler
2.0grenciler
L = Drama )
M = 8| & Soru - Cevap B. Gorsel Siirec
= o | <« Kaynaklar < .
U é < ;}E Anlatim 1. Bikinlik Degerlendirme
Sl | &~ Gosterme . Formu
=9 Gézlem ornekleri
c 2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
Kukal saklambacg 4. Resimler
Kiiltiiriimiize ait Tiim oyuncular oyun alaninda toplanir. Aralarindan bir ebe segilir. Oyunculardan biri
Geleneksel Ovun geleneksel oyunlar ile | ortaya konan topa ya da teneke kutuya vurarak oyun alanindan uzak bir noktaya atar.
¥ danslar1 tanir ve Tiim oyuncular ebe topu tekrar oyun alanina getirene kadar saklanir. Ebe, kukay1
uygular. getirdikten sonra saklananlar ararken, baska oyuncular yeniden kukay1 uzaga atabilir.
Ebe kimi goriirse kukaya basar ve “kukaladim” der. Oyun bu sekilde devam eder.

19 OCAK - 30 OCAK 2026 YARIYIL TATILi
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SURE

o KULLANILAN
« o ggﬁﬁxg EGITIM OLCME VE
. [ : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DEGERLEN
< i < TEKNIiKLERI RI ARAC VE DIRME
|~ GERECLER
. Ciimleden Oykiiye
Kendini 6zgiirce ifade ST A e
Drama N . Her 6grencinin soyledigi ciimlelerden meydana gelen ortak bir dykii
. ene edebilecegi ve diger . . e .. .
(Grup Dinamigi - o olusturacaklarini agiklaymiz. Goniillii olarak baslamak isteyen bir 6grencinin A. Kaynak kisiler
bireylerle etkilesime . SR . S s . < . g
Olusturma) irecedi eru sOyleyecegi ciimle ile ¢aligmay1 baglatiniz. Ilk 6grenciden baglayarak her 6grenci 1.0gretmenler
& &1 grup . sirayla birer ctimle soyler ve 2.Ogrenciler
- caligmalarina katilabilme . .
| 2 bu ciimlelerle kurulan ortak bir &ykii olusturulur.
< = Drama B. Gorsel
S ur = S e . UOorse Sii
NS oru - Cevap iirec
< = < Kaynaklar . .
m <« J % Anlatim 1. Btkinlik Degerlendirme
a i 2|« Gosterme Kleri Formu
o 7 Gozlem orneklier
2 2. Bilgisayar vb.
. o 3. Levhalar
Fiziksel, zihinsel, ) ) 4. Resimler
Masal duygusal, sosyal Keloglan ile Ese ve Kose
gelisimini artirir.
Kelimelerle Oykii Olusturma
Kendini 6zgiirce ifade Ogrencilerinizden ¢gember olusturacak sekilde oturmalarini isteyiniz. Goniillii bir
Drama edebilecegi ve diger ogrenciden baglayarak her 6grenci sirayla diizenli bir ciimle olusturacak sekilde bir ALK K kisil
(Grup Dinamigi | bireylerle etkilesime kelime sdyler. Ciimle anlamlt bir sekilde tamamlanmaya galigilir. Climle ) .ovayna 11$1 er
Olusturma) girecegi grup tamamlandiinda siradaki ilk 6grenci bir dnceki climleden yola ¢ikarak yeni bir 2' ogvgretm.c;n er
_‘g ¢alismalarina katilabilme | kelimeyle oyuna devam eder. Caligma dykii kurgusu da géz 6niinde bulundurularak -Lgrenciier
2|z anlaml bir biitlin olusturuluncaya kadar devam eder. Drama .
e | @ = B. Gorsel .
22| 2| % Soru - Cevap K Siireg
« aynaklar < .
g < | % Anlatim 1. Btkinlik Degerlendirme
2 5 2| Gosterme . Formu
Q| 8 R . ornekleri
ez Biilbiil kafeste Gozlem 2. Bilgisayar vb
=N Oyuncular el ele tutugarak bir halka olugturur. Bu halka biilbiil kafesi olur. 3' Levhalar '
Kiiltirtimiize ait Oyuncular arasindan iki-ti¢ “biilbiil’ segilir. Biilbiiller kafes i¢inde dolagir. Oyun 4' Resimler
Geleneksel Oyun | geleneksel oyunlar ile sirasinda halkadaki oyuncular ellerini birakarak, “biilbiil kafeste” der. Bu sirada ’
danslari tanir ve uygular. | biilbiiller halkanin digina ¢ikmaya ¢aligir. Halkadaki ¢ocuklar, biilbiilleri digart
¢itkarmamak i¢in hemen birbirlerinin ellerini tutar ve kafesin agik yerini kapatir.
Kafesten kacabilen oyuncular, oyunu kazanmis olur.
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SURE OGRENME KULLANILAN «
< o OCRETME EGITIM OLCME VE
. = : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DEGERLEN
=
< < ;ﬂ) TEKNIKLERI RI ARAC VE DIRME
= GERECLER
Ikili iletisimde kendini
ifade eder, baskalariyla
daha rahat iletisim kurma
- Drama becerileri gelistirir. Roportaj
= (iletisim) Diyalog alistirmalariyla Ogrencilerinizi biri iinlii digeri spiker olacak sekilde ikiserli eslestiriniz.
z| & ikili iletisimde biligsel, Dogacglama roportaj yapmalarini isteyiniz.
SE| 8 : duyussal olarak bedenle Siireg
g | % ve sozle kendisini dogru A. Kaynak kisiler Degerlendirme
a E g | & ifade eder. 1.Ogretmenler Formu
el & 2.0grenciler
= Fiziksel, zihinsel, Drama B. Gorsel
Masal duygusal, sosyal Kurnaz Karga’nmin Oyunu Soru - Cevap K.aynaklar
geligimini artirir. Anlatim 1. Etkinlik
Gosterme .
Gozlem 0rne}< l@rl
Suclu Kim 2. Bilgisayar vb.
Ikili iletisimde kendini Ogrencilerinizden ¢cember olusturacak sekilde durmalarini isteyiniz. 3. Levhalar
ifade eder, baskalariyla Ogrencilerinize oyunun kuralim “Biraz sonra sizden gozlerinizi kapatmamz 4. Resimler
daha rahat iletisim kurma | isteyecegim. Aranizdan iki arkadasinizi ebe olarak segcecegim. Ebelerden biri
becerileri gelistirir. ‘Suglu’ digeri ‘Polis’ geriye kalan sizler de ‘Kurban’ olacaksiniz. Suglunun gorevi, Siire¢
Drama . .. . R L Lo . A
(iletisim) Dl.y.a'log. a.hstlrmé.illarlyla hi¢ kimseye belli etm.ﬁ.:den tek goziinii kirparak, .adam yak‘alarnak, Polisin g?reVI de Degerlendirme
ikili iletisimde biligsel, su¢luyu bulmaktir. Goz kirpilan kurban 4-5 saniye sonra ‘Ben yakalandim! Formu
duyussal olarak bedenle diyerek oyundan ¢ikar. Polis, su¢lunun kim oldugunu anladigi zaman ‘Sugluyu
ve sozle kendisini dogru buldum!” der ve tahminini sdyler. Tahmin dogruysa polis oyunu kazanir, yanligsa
- ifade eder. kaybeder. Suglu, kurbanlarin tamamini polise belli etmeden yakalarsa oyunu
=2 kazanir. Suglu, yanlislikla polise goz kirparsa oyunu kaybeder.”” Diyerek anlatiniz.
2| & Catlak patlak
: : S : Oyuncular ellerini, biri {istte, digeri altta kalacak sekilde birbirlerinin avuglarina
g ; J ;EJ koyarlar. Her kelimede bir oyuncu yanindaki arkadasinin avucuna vurur ve su
e | & «~ sarki sOylenir:
| & “Catlak patlak,
Q yusyuvarlak,
e . kremal1 borek,
Kiiltliriimiize ait iitlii corek
Geleneksel Oyun | geleneksel oyunlar ile sutlu gorek,
danslar1 tanir ve uygular gek dostum gek,
" | arabani yoldan ¢ek,
¢ek amca ¢ek,
burnun kanca,
al sana bir bulmaca,
bulmaca kag parga,
veriyorum 5 parga,
1,2,3,4,5”
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SURE s
OGRENME KULIjiAN}LAN -
< o OCRETME EGITIM_ OLCME VE
= | & KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER s TEKNOLOJILE DEGERLEN
> = | < YONTEM VE : :
< | < TEKNIKLERI RIARAC VE DIRME
T | @ GERECLER
Tilki Tilki Saatin Kac )
Ogrencileriniz arasindan goniillii bir ebe se¢iniz. Ogrencilerinize oyunu“Ebe olan
arkadasinmiz ‘Tilki’ sizler de ‘Tilki’nin arkadaslari’simiz. Tilki sinifa sirt1 doniik bir
sekilde duvarm 6niinde duracak. Bu arada siz duvardan uzak bir yerde, duvara
D Verilen zaman paralel bir ¢izgi lizerinde sira olacaksiniz. Daha sonra siz, sesinizi degistirerek
(Rol (;am:lar ) yonergelerine gore Tilki’ye ‘Tilki Tilki saatin ka¢?’ diye sordugunuz zaman Tilki saatin kag¢ oldugunu
ol Dyuniar) 1 yurgulama yapar ve soyleyecek. Siz sdylenen rakam kadar adim atarak Tilki’ye dogru ilerleyeceksiniz. A. Kaynak kisiler
dogaclar. Adim atilirken hep bir agizdan her adim yiiksek sesle sdylenecek. Tilki’nin yanina 1.Ogretmenler
- yaklagincaya kadar birkag kez “Tilki Tilki saatin ka¢?’ sorusu Tilki’ye sorulacak. 2.0grenciler
~| & Tilki’nin yanina ilk gelenler Tilki’nin sirtina dokunup ona yakalanmadan ¢izginin Drama
;ﬂ = = Obiir tarafina gegmeye calisacaklar. Bu arada Tilki sinira kadar birini ebelerse B. Gérsel .
2= | e | < Tilki’nin ebeledigi kisi yeni ebe olacak.” diye agikl Soru-Cevap |y, naklar Siireg
%3 | P ilki’nin ebeledigi kisi yeni ebe olacak.”” diye agiklayiniz. Anlatim ynakla Degerlendirme
ST | = »n .. 1. Etkinlik
5|~ Gosterme . . Formu
& .. ornekleri
ol = Gozlem o
~ 2. Bilgisayar vb.
3. Levhalar
4. Resimler
Masal Fiziksel, z.lhlnse_l, duygusal, Ceylan, Kaplumbaga, Fare ve Karga
sosyal geligimini artirir.
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SURE .
QGRENME KUl%:Iéli&Tl\li{vL[AN OLCME VE
S~ = > KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER Y%%RT%&M\IEE TEKNOLOJILE DEGERLEN
< | 2] < TEKNIKLERI Ri ARAC VE DiRME
= | @ GERECLER
Say1 Oyunu
Ogrencilerinize mekan iginde serbest ytiriimeleri i¢in komut veriniz. Sonra
“Sizlere simdi sayilarla komutlar verecegim. Hangi sayiy1 sdylersem o kadar kisi
Dram Verilen zaman bir araya gelecek.
(Rol Oa :lar ) yonergelerine gore Ornegin; iki dedigimde sizler ikili grup olusturacaksiniz. Olugturulan ikili
ol Dyu ! kurgulama yapar ve gruplarin disinda kalan arkadaginiz oyun dis1 kalacaktir.” diye 6grencilerinize
dogaglar. a(.;.lklarflfl yapiniz ve oyunu bgvs_latmlz. Bu{ada oyun yoneticisi olarak size diise_n A. Kaynak kisiler
gorev 9grenc1lerm bekleme:d}gl sayilari soyle}{.lg) onlgrl §aslrtmak olr{la'lldlr.' BIE 1.Ogretmenler
sonraki ¢aligmaya hazirlik igin disarida kalan 6grencileri de oyuna dahil edip tim 2.Ogrenciler
= sinifin besli gruplar olusturmasini saglayacak komutu veriniz. '
=
< = Drama B. Gorsel
EE| o : Soru - Cevap : Siirec
& < 7| < Anlatim Kaynaklar Degerlendirme
Sz |3 " 1. Etkinlik g
S| 5| « Birdir bir G0§terme Srnekleri Formu
S Oyuna baglamadan 6nce bir ebe segilir. Diger 9 kisinin, ebeden 20-25 adim 6tede Gozlem 2. Bilgisayar vb.
o duracaklar1 yer belirlenir ve hepsi 3-4 adim arahkla.rla dizil_irA Ebe egilip be_lini 3. Levhalar
kamburlastirir, atlama yapacak 9 ¢ocuk tekerlemenin kendi numaralarma ait 4. Resimler
Geleneksel Kiiltiiriimiize ait geleneksel | kismini tam ebenin {izerinden atlarken sdyler. Cocuk digerlerinin {izerinden de
eS nense oyunlar ile danslari tanir ve | atlar, en sona gelindiginde kendisi de egilir. Birinci siradaki, ebenin iizerinden
yu uygular. “birdir bir” deyip atlar ve 3-4 adim ileride o da egilerek sirtin1 kamburlastirir.
Ardindan ikinci siradaki kosarak ebenin ve digerinin iizerinden atlar ve en sona
geldiginde o da egilir.
Devaminda sirayla digerleri de ¢ocuklarin tizerinden atlar. Bu durum bir ¢ocugun
atlamay1 basaramamasina kadar devam eder. Atlayamayip diisen, ebe secilir.
=
E]
=
g |7 .
< ! 2. ARA TATIL
= | 5
=
©°
—
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SURE .
QCRENME KUIPJI(;?TI\%;]EAN OLCME VE
. ﬁ : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIiKLER Y(())?VI}I‘IEII\‘/IM\]’EE TEKNOLOJiLE DEGERLEN
< % < TEKNIKLERI RI ARAC VE DIiRME
= | GERECLER
Burasi Neresi
Ogrencileri gruplara ayiriniz. Her gruba dnceden hazirlamis oldugunuz mekan .
Drama Verilen zaman vénereelerine bildiren kagitlar1 veriniz. Mekanlarini diger gruplara belli etmemeleri i¢in A-..Iﬁaynak kisiler
(Rol Oyunlary) ore kur ulamay o a% ve uyarimiz. Gruplarin sirayla bulundugu mekanlarini sadece bedenlerini 1.Ogretmenler
e ¥ ﬁo'a larg yap kullanarak, konusma olmadan dogaglayacaklari sdylenir. Mekanda hangi 2.0grenciler
z g saciar. nesneler var, bunlar hangi amacla kullaniliyor gibi degisik sorularla Drama .
= E 5 : mekanlarin1 bedenleriyle tarif etmeleri saglanir. Diger gruplarda mekani Soru - Cevap E Gorlifl Siire¢
E‘t < .| 2 tahmin edip bulmaya caligirlar. Anlatim ) agtqfinl?li Degerlendirme
= E 5| - Gosterme Kleri Formu
ol = Gozlem ornexiert
I 2. Bilgisayar vb.
[o\]
- s 3. Levhalar
Fiziksel, zihinsel, duygusal, . .
Masal sosyal geligimini artrr. Kurt ile Kuzu 4. Resimler
Bedenlerini tanirlar ve Fotograf (_;gllsr_nam R S R e I e
bedenlerini kullanarak yeni Hf{r grup i¢in blr mekan belirleyiniz. Bu mek;.mlar ogrencﬂe.rm hayal giiclinti
formlar olustururlar. Beden gelistirici nitelikte olmalidir (hayvanat bahgesi, ¢arsi, seramik/heykel atolyesi,
harcketleri sle olu tﬁrulan lokanta, lunapark, pazar yeri, plaj, perili kogk vb.). Mekanlar grup dinamigi de
Drama ovun ve ahy tlrmalsar g0z onilinde bulundurularak cesitlendirilebilir. P;_uradaki ¢alisma mekandan
(Beden é}jrencinin iar \sina yola ¢ikilarak fotograf olusturma galigmasidir. Ogrenciler ¢alisma alaninda A. Kaynak kisiler
Oyunlar) 1gkabilecek enseli Kolavea istedikleri bir koseyi kullanabilirler. Olusturduklar fotograf karesinde 1.Ogretmenler
= z abilme ve tenge Sini L?/C Ginii ogrenciler insan, hayvan ya da nesne olabilir. 2.0grenciler
:<Zt —_ _g irin de VZ zamai 1n& f Bu ¢alismada oncelikle 6grencilerin bedenlerini kullanmalart esastir; konusma, Dram
@ ﬁ z = iullanma aliskanhzin: ses, efekt vb. unsurlar ¢galigmanin ilk agamasinda kullanilmayacaktir. Bu Sor -aCeava B. Gorsel Siire
| ? < 3 & konuda 6grencilerinizi uyarmniz. Goniilli olan ilk grup ¢alismasini dogaclar. v P Kaynaklar _ dures
' < | < kazandirir. o N Anlatim - Degerlendirme
=Z| 2| 7 Diger gruplar sirayla bu fotografi yorumlar. Gost 1. Etkinlik F
% S g « Istop é’;;;:ﬁe ornekleri ormu
= Oyuncular bir daire olusturur. Oyunu baslatmak i¢in ¢ocuklardan biri ebe olur. 2. Bilgisayar vb.
« Ebe, oyunculardan birinin adin1 syleyerek topu havaya atar. Top yere 3. Levhalar
Kiiltiirtimiize ait eelencksel duserken, adi sdylenen oyuncu topu havada yakalarsa, baska birinin adint 4. Resimler
Geleneksel . g soyleyerek topu yeniden havaya atar.
oyunlar ile danslari tanir ve . - . 1
Oyun uveular Topu havada tutamayan gocuk, topu yerden eline aldiginda “istop” diye
yguiar. bagirir. Kagisan oyuncular “istop” denildigi anda olduklari yerde durmak
zorundadir. Bu durumda ebe, duran oyunculardan birini topla vurmaya ¢alisir.
Vurulan oyuncu 1 puan kaybeder ve ebe olur. U¢ kere vurulmus olana bir ad
takilir ve oyun o isimle devam eder.




2025 - 2026 EGITIM-OGRETIM YILI 2. SINIF SERBEST ETKINLIKLER DERSI UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

FAIK ALTIOKLAR iLKOKULU

SURE o
OGRENME KUl%:Iéli&Tl\ng[AN OLCME VE
< | = R OGRETME . R
= KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER - TEKNOLOJILE DEGERLEN
>~ = | < YONTEM VE : .
< < | < TEKNIiKLERi RI ARAC VE DIRME
= | L GERECLER
Bedenlerini tanirlar ve Bom Ates
bedenlerini kullanarak yeni Ogrencilerinizin arasindan goniillii bir ebe se¢iniz. Ogrencilerinize “Ebe A. Kaynak kisiler
formlar olustururlar. Beden olan arkadasiniz sizi yakalamaya c¢alisacak. Ebeye yakalanmamak i¢in 1.Ogretmenler
Drama . .. o < . L .. o N
hareketleriyle olugturulan oyun ve | ondan kagacaksiniz. Sizi yakalayacagini anladigimiz an ‘Bom!” diye 2.0grenciler
= (Beden v L. - A, s
| & Oyunlarr) alistirmalar 6grencinin karsisina bagirarak heykel formunda donacaksiniz. Arkadaslarinizdan biri ‘Ates!
z ﬁ z = y cikabilecek engeli kolayca diye bagirip size dokununcaya kadar heykel formunuzu Drama B. Gérsel .
4| 2 < asabilme yetenegini, giiclinii bozmayacaksiniz. Siz heykel formundayken ebe sizi ebeleyemez. Eger Soru - Cevap Kaynaklar . Sureg:.
E é é b yerinde ve zamaninda kullanma ‘Bom!” diyemeden ebe size dokunursa yeni ebe siz olacaksiniz.” Diye A"nlatlm 1. Etkinlik Degerlendirme
~ 8 | aliskanligin1 kazandirir. oyunun kuralini agiklayiniz. G0§terme Srnekleri Formu
Q| = Gozlem o
z 2. Bilgisayar vb.
w
- _ 3. Levhalar
Masal Fiziksel, Z.lhm.se.l, duygusal, Tilki ile Kirpi 4. Resimler
sosyal gelisimini artirir.
i§im — Sehir - Esya
Ogrencilerinizden ¢gember olusturacak sekilde ayakta durmalarini
isteyiniz.
Kendini 6zgiirce ifade edebilecegi | Oyunun kuralin1 6grencilerinize “Oyuna baglayan arkadasiniz bir isim
Drama RO o . < .
. ... | ve diger bireylerle etkilesime sOyler. Onun sag tarafinda duran arkadagst bu ismin son harfiyle baslayan
(Grup Dinamigi . o A - .
Olusturma) girecegi grup caligmalarina yeni bir isim sdyler. Oyun sag taraftan sirayla bu sekilde devam eder.
$ katilabilme Sirasi gelip de duraksayan, sasiran kisiye grupca ‘1, 2, 3 Giim!” denir. Iki
kere duraksayan, sasiran 6grenci oyun dist kalir. Ikinci turda sehir, tigiinci A."Kaynak kisiler
turda esya ismiyle oyun devam eder.” seklinde agiklayiniz. Ebe olmak 1.Ogretmenler
= isteyen bir 6grenci ile oyunu baslatiniz. 2.0Ogrenciler
»n
| Z — Drama .
z g = = Ag kapiy1 bemrganbflsl kapi hakkai... Soru - Cevap B. Gorsel Siirec
< = < Bir zamanlarin en gozde gocuk oyunlari arasinda yer alir. Kaynaklar . .
z é é % Oyuncular tekerleme araciligiyla aralarindan iki kisiyi segerler. Bunlar A"nlatlm 1. Etkinlik Degerlendirme
7z & g = bezirganbasi olur ve kendilerine bir isim verirler (kirmizi-yesil, elma-armut, Goiter me &rnekleri Formu
S| Z balik-kelebek vb.) Karsililki olarak el ele tutusarak bir kapi olustururlar. Gozlem 2. Bilgisayar vb.
«@ Daha sonra diger oyuncular bir kervan misali ard1 ardina siralanirlar ve bu 3. Levhalar
kapinin i¢inden gegerler. Bu sirada oyunun sarkisi sdylenir: 4' Resimler
e “Ag kapiy1 bezirganbasi, bezirganbasi... ’
Geleneksel Kiltiirimiize ait geleneksel oyunlar Kant hakk :
Oyun ile danslari tanir ve uygular apt hakii ne a’irsin, ne
y ’ verirsin, arkamdaki yadigar olsun,
yadigar olsun. 1 si¢an, 2 sigan,
3’tincii de kapana kagan.”
Bezirganlar kapinin igine aldig1 oyuncuya sorarlar, “Balik mi, kelebek mi?”
Kapinin i¢indeki ¢ocuk hangi bezirganin adini séylerse onun arkasina geger ve
bu durum kervanin son oyuncusuna kadar devam eder.
Oyunun ikinci asamasinda bir halati tutarak ya da birbirlerine kenetlenerek
cekismeye baslarlar. Ilk hangi grup halat1 birakirsa, o grup oyunu kaybeder.
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SURE .
OGRENME KULI?ANILAN .
< o OCRETME EGITIM OLCME VE
= | & KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER - TEKNOLOJILE DEGERLEN
> = | < YONTEM VE . :
< | < TEKNIKLERI RI ARAC VE DIRME
T | @ GERECLER
Bedenlerini tanirlar ve .
. . Esli Hayvanlar
bedenlerini kullanarak yeni [ | lara iiveleri olarak daha & K
formlar olustururlar. Beden Birinci agamada olusan grup ara .Grup tiyeleri olara daha 6nce tek tek
Drama hareketlerivie olu tlirulan ovun ve canlandirdiginiz bu hayvani simdi tek bir viicut olarak canlandiracaksiniz.”
(Beden alt tlrmalaZE)'reniinin Kar flslllna diye ¢alismanin kuralini agiklayiniz. Bu agsamada 6grencilere diigiinmeleri
Oyunlar) 1ksabilecek er% oli kola cas ve uygulamalari i¢in zaman verilmelidir. Her grubun yaptig1 canlandirma
gsabilme yetené; gini gl'i}:: inii diger gruplar tarafindan izlenir. Tiim gruplarin canlandirmalarini
yerinde ve zamaninda kullanma ty;ﬁ?nill;lila ikinci asama
aligkanligin1 kazandirir. ’ A. Kaynak kisiler
1 .Qgretmenler
£ 2.0grenciler Siire¢
~| & Drama Degerlendirme
z ﬁ E — Soru - Cevap B. Gorsel Formu
<= [ < Kaynaklar
< | < Anlatim .
Zo | 5| ® Gisterme 1. Etkinlik
Q] 2| Gizlem drnekleri 23 Nisan Ulusal
~ 5 2. Bilgisayar vb. Egemenlik ve
R 3. Levhalar Cocuk Bayram
4. Resimler
Fiziksel, zihinsel, duygusal,
Masal sosyal geligimini artirir. Kurt ve Leylek
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SURE OGRENME KULLANILAN «
< o OCRETME EGITIM OLCME VE
- = : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DEGERLEN
< | 2] < . - Ri ARAC VE DIRME
= ) TEKNIKLERI GERECLER
Giiglii yonlerini gelistirir, cksik | Liir Tikar
61’?161‘5;1 ; tamam%ar sDu 1’1 Her grup kendine giinliik hayatta karsilastigimiz bir makineyi sececek.
zr anlarin kullanaéak };Wemizi Bu makineyi bize sesler, efektler ve hareketlerle dogaglayacaksiniz.
fa;gk etme darenciler dege tkin Sectiginiz makinenin ne oldugunu diger gruplarla paylasmayacaksiniz.
Drama dinleme be. cgerisini clistirme Dogaglama Oncesi size verilen siirede ‘“Makine ne amagla ve hangi
(Ritim, Ses, asadis1 cevrenin f§rk1§1 da ol’ma mekanda kullaniliyor?, Makinenin 6zellikleri nelerdir?, Makinenin ¢alisma
Devinim) st atig gtenevini clistirme ’ sistemi, sesi nasildir?, Makine hangi pargalardan olusmustur?’ gibi
sézre): ) gner eli " oigmacsian ’ sorularla makineyi daha iyi tanimak i¢in detaylandiriniz. Burada
du duy“u sefleri doaclama yapacaginiz ses, hareket ve efektler sectiginiz makineyi anlatmaya yonelik
o?,u 1§ canlan dlrmgalzrl olmalidir. Sectiginiz makineyi bize dogaglamayla anlatmaya ¢alisacaksiniz. A. Kaynak kisiler
Ke de}fllenmi ir Diger gruplar da bu makineyi tahmin edecek ve bulmaya calisacak.” 1.0gretmenler
- sur. diyerek oyunu agiklayiniz. 2.0grenciler
) >
- -~ <
- < Drama .
o E > Soru - Cevap B. Gorsel Siireg
) < Kaynaklar - .
o < ; é Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
< E S| « Gosterme Kleri Formu
Lo 7 Gozlem orerert
zZ = . 2. Bilgisayar vb.
N Ip atlama 3. Levhalar
Iki g¢ocuk kargilikli olarak ipin ucundan tutarak ¢evirir. Cocuklar sirayla 4. Resimler
ipten atlamaya calisirlar. Ip atlarken su tekerlemeleri sdylerler:
‘.‘Laleli belkiz,
Geleneksel Kiiltiirtimiize ait geleneksel Igeriye gir kiz,
Ovun oyunlar ile danslar tanir ve Ipten ¢1k kiz,
yu uygular. Disartya ¢ik kiz.
Denizde dalga, hos geldin abla,
Etegini top}a, rahat otur abla,
Etek bluz, Ingiliz turist,
Nereden ¢ikt1 bu iki kiz.”
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SURE o
OCGRENME KULLANILAN )
« L OCRETME EGITIM OLCME VE
- = : KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DEGERLEN
< | 2] < TEKNIKLERi | RIARACVE DIRME
- GERECLER
Y et . Ogrencilerinizden ¢gember olusturacak sekilde yere oturmalarini isteyiniz.
organlarini kullanarak ¢evremizi =2 e - s e
. . . Ogrencilerinize “Yapacaginiz ¢alismada birinci arkadasiniz ritmik bir
fark etme 6grencilerde etkin e RS
Drama . L vurus olusturacak, ikinci arkadasiniz buna uygun yeni bir ritim vuracak.
o dinleme becerisini gelistirme,
(Ritim, Ses, asadig1 ¢evrenin farkinda olma. Sirastyla
Devinim) st a tig egtene“ini clistirme ? son arkadaginiza kadar herkes kendine ait yeni bir ritim olusturacak.
patl y £l £ ’ Vurdugunuz ritimleri degistirmeden herkes kendi ritmini tekrar edecek.
sozel yonergeler olmadan - L
duydngu sesleri dogaglama Vur.rng (?ylemlm gadepe ellerinizi birbirine vurarak yapmak ;or.upda
degilsiniz. Bedeninizi de kullanarak farkli tinilar elde edebilirsiniz. Bu
yoluyla canlandirmalari . ~ L.
hedeflenmistir. calismayla hep beraber bir orkestra olusturmus olacagiz. A. Kaynak kisiler
1.Ogretmenler
- 2.Ogrenciler
- rama N
Z : E : Soru - Cevap B. Gorli;:l Siire¢
~ < | < Anlatim Kaynaklar Degerlendirme
2| 2| @ 1. Etkinlik g
== S Gosterme . . Formu
RN Gozlem orngk l?rl
= 2. Bilgisayar vb.
- 3. Levhalar
4. Resimler
Masal Fiziksel, z'1hm'se.l, duygusal, Kurt ile Kegi
sosyal gelisimini artirir.
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SURE .
OGRENME KULI:{&N.ILAN .
« L OCGRETME EGITIM OLCME VE
= | = KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER - TEKNOLOJILE DEGERLEN
> = | < YONTEM VE : .
< < | < : : RI ARAC VE DIRME
= @n TEKNIKLERI GERECLER
Sapka oyunu
1. Giinliik hayatta kullandig1 Ogrencilerinizden miizik esliginde mekanda serbest dolagmalarini, dans
nesneleri amaci disinda kullanir. etmelerini isteyiniz. Ogrencilerinize “Simdi aramizdan bir arkadaginiza bu
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak ti¢ | sapkay1 takacagim. Sapkay1 taktigim arkadasiniz oyunun ebesi olacak.
(Materyal boyutlu figiir yapar. Ebelikten kurtulmak i¢in o da sapkasini bir bagkasina takmaya calisacak.
Oyunlarr) 3. Yapilan figiirlerden yola Sapkanin sizde fazla kalmamasina dikkat ediniz. Miizigi durdurdugumda A. Kaynak kisiler
¢ikarak oykii kurgular. sapka kimin basindaysa o arkadasiniz oyun dist kalir ve oyundan ¢ikmadan I.Qgretmenler
g 4. Gorsel eserleri yorumlar ve 6nce yeni ebeyi belirleyip sapkay: ebeye takar. Oyunun galibi son kalan 2.0Ogrenciler
—_ g oynar. arkadasiniz olacaktir.” diyerek oyunu anlatiniz. Bir siire sonra miizigi D
n = [ durdurunuz. rama B. Gorsel .
LE=| wn — — Soru - Cevap Siirec
>~ z | < SAKLAMBAC - USUYNEN BITTI (SOBE SOBE) Kaynaklar - .
i~ < . N Lo S Anlatim - Degerlendirme
= g | @A Oyundan 6nce asagidaki sekilde sayisma yapilarak ebe belirlenir. .. 1. Etkinlik
sl 2| Usia bitti I Gisterme srnekleri Formu
IO < suynen bitti, ucu yitti. Gézlem ornekleri
== Bal ball1 hoca, ball1 hoca. 2. Bilgisayar vb.
— g
— Kiiltiiriimiize ait gelencksel Saptan sabadan, kus dili cabadan. 3. Levhalar
Geleneksel oyunlar ile danslari tanir ve 4. Resimler
Oyun uyuular Bir kale belirlenir. Ebe kalede gozlerini kapatarak belirlenen saytya kadar
yguiar. (20-30 gibi) sayar. Sayma bitince "Yanin ydren, sagim solum sobe,
saklanmayan ebe" der ve gozlerini acar. Ebe saklanan oyuncular1 bulmaya
baslar. Ebe herkesi bulursa (sobelerse) i¢lerinden birini ebe seger, veya en
once sobelenen ebe olur. Eger ebe yanlis kisiyi sobelerse "Canak ¢omlek
patladi" olur ve oyun yeniden baslar.
1. Gunlu.k hayatta kullandig: Konusan Nesne
nesneleri amaci diginda kullanr. e o . . L
. . Bu ¢alismada her 6grenci bir nesne seger. Ogrencilerden sectikleri nesneler
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak ti¢ | . . %, lori ol | 5 ler ol o A. Kaynak kisiler
(Ritim, Ses boyutlu figiir yapar icin “Bu nesnelerin sesi olsaydi pasﬂ o qrdu,, Duygulari neler o grdu., o - Ray § )
Devi 27 3 Yapilan fictirler (ien ola Nasil yansitirlardi? Ne yapmak isterlerdi?, Ne soylemek isterlerdi? ...” gibi I.Qgretm.enler Siire¢
2 evinim) - Yapran g Y sorularin cevaplarmi diigiinmeleri istenir. Ogrenciler bu gibi sorulara 2.0grenciler Degerlendirme
[ cikarak oykii kurgular. s . o - A
- N . verdikleri yanitlar ¢ergevesinde segtikleri nesne igin kisa bir 6ykii kurgular Formu
Z| = 4. Gorsel eserleri yorumlar ve Drama B. Gérsel
D= | = ve oynarlar. S -C . GOrse
Sa | N = oynar. oru - L.evap Kaynaklar
== ! = Anlatim o
S T | 2 | 4 Gésterme 1. Etkinlik 19 Mays
| 7| Gizlem ornekleri Atatiirk’ii
~ E 2. Bilgisayar vb. Anma Genglik
— Fiziksel, zihinsel, duygusal, 3. Levhalar ve Spor
Masal sosyal gelisimini artirir. Tarla Kusu ve Yavrulan 4. Resimler Bayram
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SURE OGRENME KULLANILAN .
« o OGRETME EGITIM OLCME VE
. E z KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE DEGERLEN
< < | < TEKNIKLERI RI ARAC VE DIRME
= | GERECLER
1. Giinliik hayatta kullandig:
nesneleri amaci disinda kullanir.
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak ii¢ Konusan Figiir
(Materyal boyutlu figiir yapar. Ogrencileriniz smifa getirilen atik/artik materyaller ve malzemelerden
- Oyunlari) 3. Yapilan figiirlerden yola figiirler yaparlar
E s cikarak oykii kurgular. ’
g2 '§ 4. Gorsel eserleri yorumlar ve
ﬁ E E : oynar. Siirec
== ) < Degerlendirme
VIJ E i 2 .. Formu
el & Uctas Oyunu
; E Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina yerlestirilen taslarla yatay, dikey
N Kiiltiiriimiize ait geleneksel ya da ¢apraz yonde bir sira olugturmaktir. Oyuncular taglarini sirayla ve ..
Geleneksel oyunlar ile danslari tanir ve teker teker bos kesisme noktalarina yerlestirerek oyunun baglangig ?blgaynak ];1$11€I‘
Oyun uygular. konumunu olustururlar. Sonra her oyuncu sirayla bir tagin1 komsu bir bos e %reth: ner
.. PR . 2.0grenciler
noktaya gegirir ve ti¢lii bir sira olusturmaya ¢alisir. Taslartyla ilk siray1
olusturan oyuncu kazanir. Drama B. Gorsel
Soru - Cevap K' K
Anlatim aynarcar
. Giinliik hayatta kullandig1 gilclcst(lll:: Earzuladlgmlz resimleri mekanda Ggrencilerin gorebilecegi Gaosterme 1 Etkml} k
nesneleri amact disinda kullanir. : T " e - Gézlem ome}(lgrl
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak tig sekilde duvquara asmiz. Ogrer_lqlerlmze. rr_leke}nda se_rbest yurum_elerlpl ve 2. Bilgisayar vb.
(Ritim, Ses boyutlu figiir yapar bu arada resimleri 1‘nce.leme1er1m §6yley1n1;. Ogr§n01lerden sevdikleri, 3. Levhalar
Devin,im) i 3. Yapilan figiirler (ien yola hoslandiklari, k.endQer.lnenyakln hlssettlklerl resmin etrflflnda 4. Resimler
gl.karak dykii kurgular toplanmalarini isteyiniz. Ogrenciler boylece kendlh terc1_hler1_ne g_é')re
- 4 Gérsel eserleri yoruﬁlar ve gruplara ayrilacaktir. Daha sonra her gruptan, tercih ettikleri resimlerle
z ﬁ = o.ynar ilgili dykiiler olusturmalarini isteyiniz. Gruplar resimleri inceler, her grup
é % g : ’ kendi sectigi resimden yola ¢ikarak bir dykii kurgular ve kurguladig: Siire¢
'~k £ (2.1 Oykiiyii oynar. Degerlendirme
< % | = Formu
Masal Fiziksel, z_1h1n_se.1, duygusal, Tarla Faresi ile Sehir Faresi
sosyal gelisimini artirir.
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SURE SCRENME | KULLANILAN
< OCRETME EGITIiM OLCME VE
=~ | =15 KONULAR KAZANIMLAR ETKINLIKLER YONTEM VE TEKNOLOJILE | DEGERLENDI
< 2|z TEKNIKLERi | REARACVE RME
= GERECLER
1. Giinliik hayatta kullandig: Yansimalar . . - . .
) . Onceden hazirladiginiz resimleri mekanda 6grencilerin gorebilecegi
nesneleri amaci diginda kullanir. . o I o o ..
. . sekilde duvarlara asiniz. Ogrencilerinize mekanda serbest yiiriimelerini ve
Drama 2. Atik malzemeleri kullanarak ii¢ . . . . . S
" . bu arada resimleri incelemelerini sdyleyiniz. Ogrencilerden sevdikleri, A K K Kkisil
(Ritim, Ses, boyutlu figiir yapar. o . A . - Kaynak kisiler
e " hoslandiklari, kendilerine yakin hissettikleri resmin etrafinda 1.0 1
Devinim) 3. Yapilan figiirlerden yola RO . . . . . -Ogretmenler
P toplanmalarini isteyiniz. Ogrenciler bdylece kendi tercihlerine gore 203 il
cikarak Oykii kurgular. . LS .Ogrenciler
. . gruplara ayrilacaktir. Daha sonra her gruptan, tercih ettikleri resimlerle
~| & 4. Gorsel eserleri yorumlar ve . L . .. D
z < g ovnar ilgili dykiiler olusturmalarini isteyiniz. Gruplar resimleri inceler, her grup rama B. Gérsel
é E E : ynat. kendi sectigi resimden yola ¢ikarak bir dykii kurgular ve kurguladig: Soru - Cevap Kaynaklar Siireg
] é T | £ dykiiyii oynar. Anlatim 1. Etkinlik Degerlendirme
< S|« Gosterme Kleri Formu
Tolq Gozlem ornexiert
~| «a 2. Bilgisayar vb.
Arapsaci 3. Levhalar
e e Oyuna baglamadan 6nce oyuncular bir daire olusturacak sekilde yere 4. Resimler
Kiiltiirtimiize ait geleneksel . . .. . s
Geleneksel - oturur. Bir oyuncu, elindeki ip yumagini, ipin ucunu birakmadan bir diger
oyunlar ile danslari tanir ve N S0 _ ..
Oyun uveular oyuncuya atar. Yumagi yakalayan kisi ipi tutar ve yumag baska birine
ygwiar. atar. Boylece giderek biiyiiyen bir ag olusur. Oyunun ikinci boliimiinde
oyuncular diigiimii ¢6zmeye ¢alisir.
2/A Smif Ogretmeni
coend 002025
UYGUNDUR

Okul Miidiirii
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